ШТ 


8.90 z 


(w rym 7% улт) 


SKA WERSJA: 


Do wygrania 135 gier oraz 
£- 2 rowery górskie! 7 
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| GRE e RR e 


| wojny 
ać kolbami | 


Sacred 

Jeśli tęsknisz za atmosferą 

; Diablo, to Sacred pomoże ci 

| przetrwać do trzeciej części y 


3 


ў; Z RAN ү 
[ЕП sie К 

Gry online, w szczególności FPP i RPG, zyskują 
, coraz większą popularność. Z artykutu dowiecie się, 
О w co warto zagrać i jakie programy są do tego niezbędne 


FarCry, 

Przepis krótki, jak 
zmienić rajską wyspę / ` 
w płonące piekto 


"EC 


UNIKALNA EDYCJA DV 


À 


SAGA Baldur's Gate · SAGA Icewind Dale 
Juz w sprzedazy W sklepach od maja 


> 35. znanych licencjonowanych samochodów do wyboru, m.in. Aston 
Martin, Jaguar XJ220, Ford Mustang GT, Mitsubishi 3000 GT, Mitsubishi 
EVO 7. Subaru Impreza WRX. ABT-Audi TT-R, Opel Astra V8 Coupe, 
AMG-Mercedes CLK 
Nowy świetny engine gry zapewniający realistyczne efekty wizualne. 
bardzo płynną animację i niesamowicie spektakularne kraksy 


iera maj 2004 


БЕ PLN http://samochody.cdprorojekt.info 


4 The Codemasters Soltware Comps strzażon, „Codemasters 


wanym zgodnie z kcencją. W: 


мусі właściciel са uay 


> Bardzo szczegółowy i realistyczny system zniszczeń 


Fizyka jazdy świetnie oddająca konsekwencje podejmowanych przez 
kierowcę manewrów 
31 mistrzostw wraz z 15 różnymi rodzajami zawodów 


> Możliwość uczestniczenia w wyścigach z innymi graczami poprzez Internet 
> Stojąca na wysokim poziomie sztuczna inteligencja sterowanych przez 


komputer kierowców 


GENIUS AT PLAY- 


о Codemastółs, ТОСА (ТМ 
yłączna dystrybucja w P 


ym znokiow handlowa 
ja Wszystk pra 


4 w numerze 


Black & White 2 10| 
Supremacy 4: Path to Power 12| 
Euro 2004 16 | 
Kult 17 | 
Mortyr Il 18 
Kohan: Kings of War 20 
Harry Potter i więzień Azkabanu 21 f 
Dead Man’s Hand 22 / 
Shellshock Nam ‘67 23 Ў 
Westerner 24 
Starmageddon 2 26 
Nowinki ze świata gier 28 


opinią? 


» Rozgrywki w Sieci 32 Zmieniamy wygląd Windows XP cz. 2 


BATTLEFIELD: VIETNAM wciąga coraz więcej graczy | Ekstremalne chłodzenie PC 74 
na całym świecie. Może się do nich przyłączysz? Co nowego w komórkach? 76 
Nowości sprzętowe 78 

Recenzje Premiery kinowe E 
Listy do redakcji 84 

› FarCry 38 | | Rozwiązania konkursów, konkurs SMS 86 


Piękna kobieta, piękna sceneria, przystojny | 

i dzielny mężczyzna. Czego chcieć więcej? 

Disciples 2: Bunt Elfów Ка Aby zabłysnąć w nowym SPLINTER CELL, 
Trainz Railroad Simulator 2004 a | wi 
Railroad Pioneer 4 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 46 | 4 D 
Po kilku latach przerwy Sam Fisher powraca LJ LI 
/ ° 

> © 


` 


do gry. I od razu rządzi! 


» Breed 48 | 
Ile razy można ratować świat? Otóż, wiele ;-) | 
Gangland 50 | 

» Hidden 8 Dangerous 2 52 | 
Wspaniała zabawa w kotka i myszkę przy użyciu broni | 
Sacred 54 | 
Sinbad: Legenda siedmiu mórz 56 
Wanted Guns 57 | 


Mini testy 58 | 


następny CLICK! — 11 maja 


ATR COAST 2 COAST. 


Najszybszy Slam Dunk w wykona 
OR 2004 ść 


ATR Crown Wysoko ponad obręczą = but Jasona Richardsona 
dostepny od moja 2004 


EN 


©2004 Reebok Infernal 


NOWY KONKURS 

„Mistrzowie eXtra Klasyki”!!! 
.. WYGRAJ REWELACYJNE 
| NAGRODY!!! 


Bez dodatkowych pytań! Bez losowania! 


Nd р o ЫЫ grami z serii Nowa eXtra Klasyka 
www.cdprojekt.info/konkursnxk 


Ta U TYREN 


989. 


NOWE СКҮ W SERII 


Nowa eXtra Klasyka!!! 


NAJLEPSZE, STARANNIE 
WYBRANE TYTULY 


< 
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abriel Knight З == 


dyby w twojej szkołe pojawił się koleś nazywający sig kumpela Grace Nakimura. = rozwiązują zagadkę... albo Gai obli ta ARE аер реча ылыы 


Gabriel усет, pewnością wyśiatyś go w mul ine rozwiązują. Wszystko w piach gracza пои 
СИСКА! przystało — оќалаћуб mu serve i zasugera- Dzień 1 (2 PM — 5 PM): Na stacji kolejowej poszukaj prze- 


wróconej popielniczki. Znajdziesz ją na lewo od wejścia. Prze- 
szukaj dokładnie ziemię — znajdziesz cosik ciekawego! 


Dzień 1 (po 6 РМ): W Chateau de Blanchefort znajdź kolisty 
kamień i kliknij na znaku tuż obok. Odlotowe, nie? 


wał zmianę nazwiska. Tymczasem sprawa jest dosyć poważna, 
Rodzice gościa z pewnością Буй fanami znanej przygodówkowej 
serii GABRIEL KNIGHT i to wiaśnie na jej cześć tak strasznie 
unieszczęśliwiii swego syna. 

Gabriel jest detektywem, specjalizującym się w sprawach, 
w których maczały palce siy nadprzyrodzone. W GABRIEL 
KNIGHT 3 trafia na książęcy dwór. Syn arystokraty został bo- 
wiem związany zaklęciem z potężnymi wampirami i jego rodzi- 
ce boją się, że może zniknąć. Już pierwszej nocy okazuje się, 
że ich strach nie miał najmniejszego sensu. Mimo że bali, się, 
Syn znikł. Gabriel wyrusza na jego poszukiwania i dociera do 
francuskiej wioski Rennes-le-Chateau. Tam dołącza do niego 


wie brutalny sposób. Następnie — jak na czytelnika га m 
| 


Dzień 1 (6 PM — 10 PM): Zwróć uwagę na świtę Jamesa 
podczas spotkania z Abbey Arnoud. Kliknij aa gościu, gdy za- 
cznie iść. Pijaczyna... 


Dzień 2: Kliknij 10 razy aa policyjnym wozie w chwilę po 
tym, jak ujrzysz scenę marderstwa (Devil Armchair). Usly- 
szysz nięzty kawał. 


Dowolny termin: Kliknij na recepcjonistce o imieniu Jean. 
Pacnij Grace, a splunie. Ostukaj kurczaka w wiosce. 
SZ TEES na DL. пати: TIPSETUES - TIBSETRES - TISATRUS 


le aal 


olin McRae od lat należy do ścisłej czołówki 
kierowców rajdowych. Nie dziwota, że pece- 
towe wyścig: firmowane jega nazwiskiem także 
О nan: mają kłasę i zawsze zajmują czoła- 
we miejsca w swojej kategori. Cze- 
go możesz oczekiwać po najnowszej 
eilycji komputerowej  Ściganki? 
Oczywiście grafiki dopieszczonej do |: 
granic wydajności i mażiwości kart | 
graficznych. Jednak to tylko przy- 
stawka do tego, co сіе czeka. Re- | 


| ohodzie i zdecydować, p 
д0, rodzaju części mają fà 


— 
С norrov 
ubisz zakradeć sie za plecy innych, żeby ich na 
Śmierć przestraszyć? Koniecznie weź sobie do 
serca tę dosłowność, bo jeśli nie ty ich, to oni cie- 
| bie, а wtedy to nawet na tarczy cię nie wyniosą. „4 

Terroryści nie bawią się w sentymenty — kulka w leb í 


ra FPP, ale jaka! Śliczna, po prostu 

śliczna. Oferuje masę dynamicznej ak- 
cji, świetnie zaprojektowane bronie, nie- 
banalnych przeciwników i fajne poziomy. 
Zabawa jest tak przednia, że aż trudno 
uwierzyć, iż HL2 będzie lepszy. Ach, jesz- 
cze jedna sprawa — warto zaopatrzyć sie 
w naprawdę mocny sprzęt. Demko FAR 
CRY da się uruchomić nawet i na wieko- 
wym komputerze, ale wówczas wygląda " 
jek DOOM w 1994 roku... “#1 


i po zabawie. Pamiętaj też, że zabawa w chowanego 
rządzi się tutaj nieco innymi regułami. Chowasz się 
tylko ty, za to szuka cię cała zgraja. Gdyby nie te cu- 


grounds; Saturday 


| 1G» zamieszczone na pm CD i DVD zostały sprawdzone przed wysłaniem płyt do tloczni. Ewentualne problemy z uruchomieniem gier mogą wynikać z nieprawidłowej konfi- 
V. U qurogii PC, ztego działania sterowników karty graficznej lub DirectX. Przypominamy, że DirectX musi być zawsze instalowany jako ostatni! 


k Frogger 
redactorus maximus 


Marek 
aruis graficus 


Jeśli chcecie wygrać jedną z naszych wspaniałych nagród | 
(rowery górskie KROSS oraz gry: Echelon, Piraci Nowego 
Świata, Big Mutha Trucker, Celtic Kings, Port Royale i inne), 
weźcie udział w naszym konkursie i zgadnijcie, z jakich gier 
pochodzą postacie, w które wcielili się redaktorzy CLICKA! 


Ў 
x Magda 
lingua correctorus 


Odpowiedź wyślijcie SMS'em pod numer 7164. 
W treści wiadomości wpiszcie: 


ИЖ КК КК КЖ Ж.К. 


(zamiast znaków # wpiszcie odpowiednie рагу, пр. 
TA.2B.3C.4D.SE.6F.7G.8H.9I — zawsze zaczynając od cyfry!) 


Na odpowiedzi czekamy do końca kwietnia. Koszt wysłania wiadomości | 
SMS'a wynosi 1.22 zł. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącz- 
nie do wysyłki nagród. | 


Andrzej 


etus 
redactorus cd romus et interni 


DžejDži 
artus graficus maximus 


A Randall 
Wojtek ] redactorus secundus 
artus graficus 


` BLACK 


WEŁALTCUE 
II 


| Pytanie jak z ankiety. Jaki 
boga chcesz być? ZE 


сме! na wielkie brawa. Z drugiej strony, użyt- też, że świat gry będzie znacznie większy ani- Ale, ale. Zapominam o najważniejszym, czyli 
kownikom mogło brakować poczucia naprawdę — _ eñ w pierwszej części. o chowańcu, którego obecność ledwie zdola- 
„boskiej” mocy — zbyt wiele elemen- E lem zasygnalizować. Ci, którzy mieli okazję grać. 
tów gry zostało potraktowanych po EA w pierwszą część gry, wiedzą, о co chodzi. In- 
macoszemu, zaś stanowiący pod- E nym należy się kilka sów wyjaśnienia — chowa- 
stawę rozgrywki chowaniec niec to stosunkowo wielki, cziekoksztaltne 
zbyt często wyrywał się spod stworzenie, które musisz w ten czy inny spo- 


kontroli, skupizjąc sie na czy- Zastanawiasz się, jak — sób „wytresować”, aby potem wykorzystywać | 4 
nieniu jakichś idiotyzmów. Nie M Jest to możliwe? Czytaj dalej. јако szczególnie sine narzędzie perswazji. 1 
zrozum mnie jednak źle. Nie pisze, Ж 2 Podobnie jak w przypadku części Podobnie jak w przypadku wyznawców, chowa- | 
że oryginalny BLACK 8 WHITE zasy- pierwszej, Peter Molyneux obiecuje тес zmieni się w zależności od tego, jak bę- | Í 
Sal. Мо z tych rzeczy. Po prostu 8 zmianę wyglądu poddanych i ich osiedli — dziesz się nim zajmował i jaki typ boga chcesz | — 
sądzę, że znaczna część elementów wi zależności od twojego stylu gry. Miej- soba reprezentować. Ponieważ chowańcem |. 3 


składowych gry mogła zostać zreaizo- А my nadzieję, że tym razem rónice między ^ opiekujesz się od jego let dziecinnych, będziesz 
wana lepiej i ciekawiej. | nie jestem mT a dobrymi” пе beda zbyt sub- mial okazję obserwować, jak ze śicznego 
chyba w tej opinii osamotniony, ја- A telne. D ile wyznawcy dobrego i spra-  berbecia wyrasta potężna, sina istota. 
ko że sam Peter Molyneux zebrał wiedliwego boga (czyli rozsądnego 
się jakiś czas temu do prac nad kontynuacją gracza) będą budować wspaniale miasta, oto- 
obra. Wszyscy wiemy, że pierwszy swego dzieła sprzed lat. czone pięknymi ogrodami i fontannami, tyle 
BLACK 8 WHITE nie był wcale tak re- wyznawcy złego demiurga zamieszkają w ponu- Pod koniec roku okaże się, kiedy pel- 
welacyjną grą, jek zapowiadali jej rych zemczyskach, nabiją głowy wrogów na na wersja BLACK 8 WHITE 2 powinna trańć na 
twórcy. Nie ulega jednak wątpliwo- pale i będą przygotowywać sie do najazdu na _ sklepowe półki. | do Internetu. 
ści, że znalazło się w niej wiele nowatorskich Ponieważ tych „dobrych”. Engine graficzny BLACK & [fF 
pomysłów, a sam System sterowania zasłu- a merytoryczne założenia gry pozostaną prak- WHITE 2 — poza ukazywaniem modelowanego 
tycznie niezmienione (no bo też nie ma chyba w czasie rzeczywistym Świata — ma być w sta- 
potrzeby naprawiać czegoś, co działa tak do- generować imponujące bitwy z udziałem 
brze), wysiłki autorów skoncentruj sie przede 
wszystkim na technicznej stronie gry. 
Na potrzeby BLACK & WHITE 2 powstał no- 
wy sinik graficzny. którego największą zaletą 
jest możliwość transformacji olbrzymich mas 


mnienia, w poprzedniej części każda „boska” 

akcja. zmieniająca jakoś świat sygnaizowana 

byla odgrywaną przez silnik gry scenką ani- 

| mowaną. Teraz będziesz mógł wznosić góry 

BAREJA | rzeźbić koryta rzek w czasie rzeczywistym. 
PDA JĄ Autorsy twierdza oczywiście, że ta wła 

PD |wość engine'u otworzy nowe drogi rozwoju 

orła Powie sę б prowadzonego przez gracza ludu — zobaczy- 

ca Wi SW ro ту, jek zadziała to w praktyce. Wiadomo 


«t tekst: Maciej „Anzelmo” Ogiński 


NA CO WYDASZ 
ZAOSZCZĘDZONE 
PIENIĄDZE? 


... ZABAWĘ Z KOLEŻANKĄ? 


GRY KOMPUTEROWE 
NiE MUSZĄ BYĆ BROGIE! 


ССС 


05/2004 " 


Cztery armie stoczą śmiertelny 
bój o dominację we 
wszechświecie... 


imny kosmos po raz 
kolejny czeka na pod 
bój. W strategii SU 
PREMACY będzie 
można zmierzyć się z tym 
wyzwaniem na cztery różne 
sposoby. Program opowiadać 
ma bowiem o wojnie toczonej 
pomiędzy czwórką Oficerów. 

Z dostępnych w Sieci informa- 
cji wynika, ze SUPREMACY 
może być całkiem ciekawą, гог 
budowaną strategią. 90% gry 
stanowić będą walki, przy czym 
będziesz musiał zatroszczyć si 
zarówno о powodzes 
gólnych potyczek, jak i całej 
wojny. Dla każdego z Oficerów 
| przyznaczona zostanie całkowi- 
cie inna kampania, z odmienny- 
mi celami i zadaniami do 
wykonania. Bitwy stoczysz 
zarówno w przestrzeni 
tosmicznej, jak i na ро 
wierzchniach planet; 

Jednym z założeń au. 
torów FOUR PATHS TO POWER ma być 
4 przystępność programu! Trochę trudno 

w to uwierzyć, patrząc na obrazki z gry 

pełne statystyk i okienek. A jednak. Pro- 
| wadzenie walk, zarządzanie wszelkiego 

| rodzaju zasobami czy zaopatrywanie jedno. 
stek zaangażowanych w działania wojenne 
wymagać będzie tylko intuicji. Będziesz pra 


ba 


Ge „ 
, „ZER czy krążowniki gwiezdne. 


stki, organizował 
linie zaopatrzenia, budował osie- 
dla, zajmował miasta, podbijał pla- | 
nety i w efekcie rzucisz wrogów 
na kolana. W grze ma być zasto 
sowany jak szczególnie „pla- 
styczny” interfejs, który będziesz 
mógl do woli - niczym w Photo 
shopie — dostosowywać do swo- 
ich potrzeb. 

А bitwy? — może ktoś spytać. 
Skoro bitwy stanowią istotę 
tego programu, to co z nimi? 
Otóż potyczki mają być skon- 
struowane tak, że dróg do zwy- 
cięstwa będzie zawsze co naj 
mniej kilka. Paza tym, do dyspozycji grają- 
cych trafi ponad 40 typów jednostek, 


dua jak zamachowcy-sa 
mobójcy, ^ zolnierze 
z miotaczami ogni 
wielkie, roboty bojowe 


Æ Poza wspomnianymi czterema 
stronami konfliktu, w grze pojawi 
się Ча nią krwio 


Kosmiczni Piraci, których jedynym celem 
okaże się szerzenie zamętu w galaktyce. 
Jak widać. 


odmówić pomysło 
Pozostaje mieć nadzi 
UPREMACY nie przeciągną się w nie. 
skończoność 


w tym np. takie indywi- | 


ób projektantom | | 


ę. że prace | 


(ZJ 
Supremacy: 

| | 4 Baths ram 

| Stratega 


Ж Back Hammer Games Strategy First 
e tonisupremoby 


ж vaan blac 


| C Wersja polska 
| C Tryb multiplayer 


— a 
Trójwymiarowa gra strategiczna, w której | 5 
[| stawką ma być panowanie we wszech- 

Świecie. W mu x 
armi, budowe 
| kę. 


NAWET TE 
NAJLEPSZE! 


2 


ówna ® 


оцет lub skorzystaj z postaci, które prag 

Jednocześnie możesz mieć pięcioro głownych bohaterów, 

хаво o doolnie wybranych cechach Jeśli Twoje marżenie o wojownik u 
zaklęcia - możesz go przywołać do życia! 


Zdobywaj doświadczenie, wykonując zadania zlecone przez ponad stu Bohaterów Niezależnych. 


Awansuj. dzięki czemu otrzymasz więcej zdolności, czarów i mocy 
Dbaj o swoich bohaterów. kupuj dla nich broń. mikstury i inne przydatne przedmioty 


Skorzystaj z dowolnych ustawien kamery. 
Możesz wybrać opcję widoku z pierwszej osoby lub widok izometryczny! 


Wygra, jeśli stworzysz armię i razbudujesz swoją osadę! 


sześciu ras dostępnych w grze posiada jednostki 
ach i specyficzne budynki 


poleceń, dzięki któremu dowolny rozkaz 
«Кип. bez pomylek ani opóźnień. Teraz możesz zebrać wie zaklęć 


ych umiejętności. ile zechcesz Walka i tak będzie przyjemnością! 


i uratować 


Czerwca x 
2004! ' > ا‎ 


Bs 
it 


ТЫ z 


EXTRA GRA 


Š i xi Ў 2559158. 
WYMIATA IIL аи, 


Juz w sprzedazy eXtra Gra 
z doskonałą gra strategiczną „Chicago 1930" 
w rewelacyjnej cenie 29,99 złotych! 


| nie аогагту 
litery sformut e fam па właen 
European Football Associ się tam na wiasną 1 
w wolnym tłumi 
EA. "oma ү TE 
jącego Unię E k wlasnym komputeren 
BÉ "Rio. Piła Nożnej. S wiasnym KompuLerel 
że w ofi 
je się określ s0- 
s Europeannes de Football, które. 
ie pasuje do pr г 
a organizacja po 
Szwajcarii, a mie 
„Steam 
isce UEFA sini 
ich imprez 
jek Ligi 


o premierze pe: 
PRO EVOLUTION SOCCER 3 sei 


em, to fajna gra. ale na pew- 

i lata. 

naprawdę 

cji nie wystarczą przecież, 

by stworzyć arcydzieło. Graczom do 

osiągnięcia blogostenu niezbędna jest 

dynamiczna, wręcz finezyjna rozgrywka 
i dużo dobrej zabawy. 


Obawy 

Teoretycznie ludzi z EA Sports czeka nie- 
zwykle proste zadanie. Doskonały silnik 
graficzny mają już gotowy, wyśmienici 
komentatorzy sami pchają im się do stu- 

dia nagraniowego, zaś za licencje trzy- 

mająca kasę góra” zapłaci 

2 uśmiechem na ustach. Pro- 

gramiści mogą więc po 

prostu strzelić sobie 

„na firme" kilkanaście 

kopii PES3, urządzić 

jeden bądź dwa 

turnieje (chociaż- 

by muzycy kon- 

tra graficy, 

albo testerzy 


е, 
Ska organizacja 
ага sig rów- 
miez promować 
ло! amator- 
wspierać 
taleranję | a58- 
бу fair-play. 


b. 
Panowie policjanci rozpoczęli pościg ^ 
za podejrzaną piłką. 


versus predator), a następnie zapisać obser- 
wacje na czystej kartce papieru. Potem je 
wdrożyć, zastosować, przebudować, zakodo- 
wać i hicior goto 

Problem w tym, że programiści Electronic 
Arts raczej tak nie zrobią. Szans mieli na- 
prawdę sporo — na konsolach PES znai 
już od lat, lec ó 
inspiracji nawet dla jednego marne: 
W efekcie każda kolejna część seri 
odrobinę lepsza od poprzedniej, lecz zmiany 
nie zawsze szły we właściwym kierunku. Nie- 
porozumieniem okazał się na przykład system 
sterowania dwoma graczami naraz (podają- 
cymi odbierającym pike), gdyż okazalo się, że 
cholernie trudno jest opanować wówczas fut- 
bołówkę. Wielu osobom nie podobało się też 
niezbyt realistyczne odwzorowanie umiejęt- 
ności drużyn — zdarzały się ekipy amatorskie, 
które potrafiły zagrać jak Real Madryt. Tego 
w nowej grze nie doświadczysz. 


Nadzieje 

Na boiskach UEFA EURO 2004 poj 
europejskich drużyn narodo 

wśród nich prawdziwe potęgi, takie jak Fran- 
cja. Anglia czy Hiszpania, ale i słabeusze z San 
Marino i Wysp Owczych (które — warto zapa- 


z reprezentacji zyska aktualne składy i ko- 
szuki w barwach narodowych. Autorzy 
ferdzą, że tym razem nie pozwolą sobie 
kolwiek błędy. Ustawią pilkarzy na 
właściwych pozycjach, nauczą ich tyle, ile 
umieją w rzeczywistości, w dodatku zaopa- 
trzą w charakterystyczne fryzury, postury 
ajenia. Zawodnik lubi się kiwać? 
Z pewnością nie będzie skory do podań. Ko- 
cha strzaly z daleka? Niczym grad 
zasypie nimi bramkarza. Zmiany te 
oznaczają „zupełnie nową, lep: 
awodników. 


rzyskimi), а następnie wyprawienia 

się do Porto i Lizbony. Miłośnicy re- 

айти zachwycą się faktem, że sta- 

tystyki zawodników zmieniają się 

z meczu na mecz. Wpływ na nie ma 

m.in. morale, przebyte w czasie za- 

uzje, wreszcie zmęcze- 

meczami. Cóż to 

nawet największe 

gwiazdy po serii przegranych spotkań załamią 


ki w feb, to przynajmniej stracą ochotę do 
biegania za galą. Z kolei słabe drużyny po 
przypadkowo streelonym golu złapią wiatr 

gle (to przenośnia — pózyp. Joel), Nie bę- 
dzie йа nich pilek straconych. Dzięki temu 
gracz poczuje się jak na prawdziwym turni 
Zacznie chłonąć atmosferę. mistrzostw ni 
czym słoń fstaszk. 


'ceinych prośb graczy z calego Świata 
i dokona naprawdę znaczących zmian. Dosta- 

iówczas do lap grę naprawdę genialną, 
wciągającą, śliczną, wartą każdych pieniędzy. 
Jednak nawet jeśli tak się nie zdarzy, po 
UEFA EURO 2004 warto będzie sięgnąć. 
W końcu żaden inny program nie pozwoli Pol- 
sce pokonać Francji na wiecznie zielonych bo- 
iskach Portugali... 
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FIFA 2004 znałazia s 
elkiego PES3. J, 


Zacharzewski 


„Joel Plati 


-—— RPG fantasy juz m 
pojawi sie na na naszym rynku 


dzieścia kika lat po rebeli, która po- 
zwolła królestwu Corwenth wyzwolić 
się spod władzy Imperium. Okazalo sig 

niż wysoka 


гу przedtem doprowa 
klesk ojsk. Tak to właśnie 
ierzeniec rewolu 


'asznych 
jednak na 
ych walkach 


топи. Aby w króles 


PETE gry szczególną 
wagę przyłożyli do opcji rolplejowych i roz- 
woju bohatera. Zdobywając kolejne po; 

la będziesz nie 
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Wunderwaffe 


Kto wie. czy gdyby niemieccy 
naukowcy mie dysponowali nieco większą ilością 
czasu, nic byliby w sranie opracować broni, która 
rzeczywiście zmieniłaby bieg П wojny świat 
Mówiąc o Wunderwafie, па którą liczył Hitler, 
myślimy z regały o rakietach VI i V2. Jeżeli jed- 
nak pogrzebać w temacie nieco giębiej, można 
dowiedzieć się o znacznie bardziej pomysłowych 
wynalazkach naukowców z Trzeciej Rzeszy 

Trak, w hitlerowskich laboratoriach opracowy: 
wano myśliwiec odrzutowy, który przy wyzszych. 


cie poziomym) wymagać miał czterokrotnie 
mniejszego nakładu pracy. Powstały także 
pierwsze okrety podwodne nowej generacji, któ- 
re były w stanie osiągać prędkość ponad 20 
węztów i bsty praktycznie niewykrywalne przez 
Także legendarna, mogąca dolecieć do 
Londynu V2 miała zostać zastąpiona nowszym 
modelem. Ten тай bez trudu ude 
ттуу w Nowy Jork. 


radary 


musieli 
| wtedy 
coś nieocze- 
Niedobitki 
lionu 
mechanizowanego na- 
tknely się na wielkie 
zgrupowanie ri 
czołgów i... zmiotły je 
w руї. Ta samo mialo 
miejsce 


wydarzył 
kiwane 


esit kilome- 
krótkim 


Londyn. Niedlugo po- 
większość 
añskich 
Rasa pa- 
podbila 

świat, nordyckimi 

legendami i tak 

Przeszła 60% 

lo do obozów śmierci. Rozpoczął się 

nowy roz! » historii ludzkości. 

Tylko nieliczni znali prawdę o przy 

czynie wygranej Rzeszy Niemieckiej 

w ll wojnie św Š była... 

dość zaskakująca. Okazało się, że na- 

ukowcy z Reichu opracowali maszy- 
пе, która umi im ściemę 
wszech czasów. u udali się 
do przyszłości rej do roku 
1944 przywi 


Z 4 


| 


| 
p ARJ 2 


Polscy developerzy posta- | о б 
wili na FPS'y. Niedługo 
3 powinien zacząć się wysyp 


zabawy 
anomalii (po 
kontynenty 
i świa! 
głady. 
dopiero 


inne spalily susze) 
ję na krawędzi za- 


kowca, Jurgena 
niewiele myśląc, 
a Svena, do roku 

'aso- 


storia stano: óstawę scena- 
riusza udanego shootera ze stajni 
Mirage Interactive. Z informacji na oficjal- 
nej stronie gry wynika, że w MORTYR 2 
fabula pozostanie ta sama — tym razem 
jednak wzbogacona o szereg atrakcji, licz- 
ne zadania poboczne i inne wytwory ulafi- 
skiej fantazji autorów. Zresztą kto by się 
oro cała armia nie- 
ienie! 
stanowić mają ni 
iczne. W MORTYR 2 zajdzie si 
у kod graficzny. Aut: 
stanie obsłużyć 
'ary otwarte, jak 
ależeć będzie od takich 


[oe niemiec 
е popylal prz 


zarówno „ jak i w zamknięty! 

pomiesz: ^. W planach są też efek- 
towne bitwy z udziałem kilkudziesięciu 
osób, ataki na pozycje umocnione, prze- 
prawy przez rzeki, walki z piechotą, czol- 
gami i lotnictwem, ale także takie atrakcje 
jak dowodzenie podwładnymi, ganianie ро 
okopach czy skradanie się. Wszystko 
wskazuje nie są to wcale cze 

prec bu developerskiego — 
w końcu wymienione wyżej elementy to 


O. = | 4 


: 
4.4.6. 4.166 040-4.4 44 


by sprawdzona recep 
lziwne byloby, 
staly pominięte, Jak można 
ry, poszczególne 
świeczki) da 
zaś sporą część pojazd 
0 ile raczej niemożliwe będ: 
kierowanie — zdobycznymi 
wdopodobniej da sie 
ia tychże maszyn ( 
karabinu maszynowego na wież 
Chociaż gra jest we wczesnej fa 


ogrom pracy. Szczególnie fajnie 
prezentują się plenery. — łąki z sięgającymi 
do pesa trawami i krążącymi tu i ówdzie 
owadami. Cieszy też różnora 

temu nie bedzi: 

goś typa zabi 


e? Wszystko 
stole. Jest jedi 
е otrzymamy kolej 


mirage. 
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nim podobno zbliżają się już do. 

końca i powstała nawet grywal- 
na wersja beta, KINGS OF WAR zaofe- 
ruje możliwość walki o panowanie nad 
fantastycznym światem, zamieszkanym 
przez sześć ras — sq nimi Drauga, Gauri, 
Haroun, Human, Shadow i Undead, Nie- 
wiele te trzy pierwsze nazwy mówi 
prawda? Ale cóż, ktoś chciał być, jak wi- 
dać, bardzo oryginalny :-). Rozgrywając 
pojedyncze scenariusze (ma być ich prze- 
szło 30 w trybie dla jednego gracza), bę- 
dziesz mógł wybrać, którą z tych sześciu 
ras chcesz dowodzić. Niestety, inaczej 
stanie się w przypadku kampanii. Dla 
wszystkich ras opracowano tylko jedną 
kampanię, ale w trakcie jej trwania bę- 
dziesz miał szansę wybrać w pewnym 
momencie alternatywną stronę konfliktu. 
Trzeba przyznać, że mało to ambitne po- 
dejście do tematu, ale w końcu Teksas, 
gdzie mieszkają autorzy KOHANA, bar- 
dziej znany jest z hodowli bydła oraz z szy. 
bów naftowych, a nie z produkcji gi 


OHAN Il to kolejny mocno opóź- 
K: progra, e prace пай | 


Trzy lata temu 
ukazala sie gra KOHAN: IMMORTAL 
SOVEREIGNS - RTS w świecie fantasy 


| związane z naprawa- 
mi wojennych zni 
czeń. Zajmq się tym 
robotnicy sterowani 
przez komputer, 
a więc nie będziesz 
zaprzątać sobie gło- 
wy byle głupim ka- 
wałkiem odtupanego 
muru, 

Autorzy zapowiada- 
ją, že poszczególne 
rasy zostaną bardzo 
mocno zróżnicowane, 
a wiele jednostek be- 
dzie posiadać abso- 
lutnie oryginalne: 


W КОНАМЕ Il walki toczyć się będą V 


w czasie rzeczywistym, a w przeciętnej 
itwie powinno uczestniczyć przeszło 100 
jednostek, podzielonych na kompanie oraz 
regimenty. Co ważne, będziesz mógł decy- 
dować o stylu walki oraz ustawieniu 
oddziałów w konretne formacje (w wersji 
beta było ich trzy, ale podobno ta liczba 
ma się zwiększyć). Ogromne znaczenie 
mieć będą walki o miasta. W końcu to wła: 
śnie one są miejscami rekrutacji żołnierz 
oraz przynoszą stosowne do swej wielko- 
ści dochody (a właściwe zarządzanie fun- 
duszami i umiejętność zarabiania pieniędzy 
mieć będą ogromne znaczenie). | tu dobra 
wiadomość: w KOHAN Il miasto nie będzie 
wreszcie obleśną ikonką, namalowaną na 
mapie (jak to było poprzednia), tylko 
zostanie już pokazane ze wszystkimi sce- 
nograficznymi detalami. Co ciekawe, nie 
będziesz musiał zajmować się wszystkimi 
bzdetami. Na przykład mury i inne fortyfi- 
kacje będą rozbudowywane eutomatycz- 
nie, w zależności od rangi miasta 
Podobnie rozwiązane zostaną sprawy 


š 

ак гі лут. 
ic "hien i буб atu 
RARE 


Założona w 1998 roku 
korporacja jest typo- 
/ wym przykladem fi 


w pismach branżowy: 
miano „gry strategie: 
nej roku 
magate Studios przy- 
tyt 


„Rookie Studio of 


Y 


Timegate Studios 


"Ча przykład Huntmaster? 


n rasy Drauga bite przywoływać boste, 


(które — wspomoga jego żołnierzy 
| (podobne rozwiązanie widzialem 
w zapomnianym już programiw TO- 
À TAL ANNIHILATION: KINGDOMS) 
7 kolei Boneweaver, należący do 
Umarlaków, wzniesie budowle z kości 
wymordowanych przeciwników! For- 
tyfikacje rasy Haroun nigdy nie 
będą podlegały zniszczeniom, gdyż 
są żywym organizmem, posiadającym 
zdolność samoczynnej regenerat 
Natomiast ^ wszystkie wojska 
należące do Undeadów będą podlegać 
automatycznemu, choć powolnemu. 
uzdrawianiu. 
Twórcy zwracają szczególną uwagę 
na fakt, że opracowali ponoć znako- 
mite skrypty Sztucznej Inteligent 
Mają one radzić sobie z dowod: 
niem wojskami komputerowymi i poma; 


—wr 


Kohan ll: 
King of War 


* Time Cate Studios / Cenega Polska 


* witmegetestudns com 
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|| to RTS nastawiony na walli calych od- 
działów, to 


gać graczowi w kierowaniu własnym pań- 
U oraz własną armią, 
eśli chodzi o stronę graficz- 
"E KOHAN Il wreszcie 
przygotowywany jest na no- 
woczesnym silniku 3D. Nie 
moglem dopatrzyć się informacji, czy 
w grze możliwy będzie obrót kamery, ale 
2 całą pewnością staną się dostęp 
najmniej trzy poziomy skalowania mapy 
{a więc mówiąc prościej: przyblizania/od- 
dalania obrazu). 

Autorzy opracowują jeszcze tryb gry 
wieloosobowej. Na razie wiadomo, że 
w jednej rozgrywce w Sieci będzie mogło 
uczestniczyć 8 osób. Time Gate Studios 
zastanawia się jednak nad rozwiązaniami 

ni tę liczbę do 10, a nawet 


y szlamy, charłaki nędzne, 
parszywe mugole i inne po- 
ialowania godne frajeryl 
Wiem, co planujecie! Pi 

vas. Dowiedziałem sig w ego! 
Chcecie napisać zapowiedź śmierdzącej zjel- 
Нут maslem gry о tym knypku w okula- 
rach. Pogardzam nim. Pluje na niego! To on 
zmusił Czarnego Pana do odwrotu i opóźnii 
jego powrót, Lecz tym razem zwycięstwo bę- 
dzie po naszej stronie. Ten rok w Hogwarcie 
na pewno nie będzie dla niego sielanką. 

Liliput pozna krwawicę, jaką my — wielcy ma- 

gowie zwani przez was pogardliwie śmiercio- 

żercami — znosić musimy na co dzień. Dowie 


się też, że nic mu sie nie należy, że jest tyl- Í 


ko pyskatym gnojkiem w przydużych okula- 
rach, który wtyka nos w nie swoje sprawy. 
Оооо, tassek! Wreszcie się zemścimy. 

Dziecinna zabawa w skakanie po kamien- 
nych klockach już dawno się zakończyła. Pro- 
ste czary slużące do otwierania drzwi czy 
powalania ślimaków okażą się zupelnie nie- 
skuteczne. Już w ekspresie pędzącym do 
Hogwartu parszywy karzeł pozna pierwsze 
zagrożenie. Stanie wówczas twarzą w twarz 
z potężnymi dementorami, strażnikami 
Wiezienis zwanego Azkebanem. Kim są te 
straszliwe istoty? Samym zlem! Ich pocalu- 

zabija. Sama ich obecność przyspiesza 
uwiąd starczy, pochłaniając szczęście istnie- 

wc wszechświecie. W grze mugole 
pokierują Ronem (synem tych biedaków We- 
asleyów). Będą musieli odciągnąć knypka od 
dementorów i итой szłamie Hermionie 
ściągnięcie na pomoc nauczycielki. 

Wkrótce później okaże się, że ponurzy 
strażnicy opanowali Hogwart. Z Azkabanu 
ucieki więzień — Syriusz Black — i uczniowie 
znaleźli się w ogromnym niebezpieczeństwie. 
Oczywiście w szkole wciąż roi się od trują- 
cych roślin, diabelnie niebezpiecznych zwie- 
rząt, szyszymor i ruchomych schodów, po 
których trzeba skakać. Tyle że część walk 
skunks w okularach stoczy wraz z dwójką 


СИСКА! otrzymafa 
nonimowy list z pogróżkami.| 
Jikujemy jego treść! 


przyjaciół, W programie gracz 
będzie sterował na zmianę 
wszystkimi trzema postacia- 
mi, lecz tylko na konsolach 
będzie samodzielnie mógł je 
przełączać. Przy okazji pozna 
znaczenie tak ogranych słów 
k współpraca czy zaufanie. 
Wem jednak nie wolno tego 
napisać! Rozumiecie! Wszyst- 
kie Froggery, Randalle i Cy- 
berFisze — milczeć! 
A wiecie czemu? Bo w rze- 
zywistości cala ta przyjaźń 
jest bobek chomika warta 
W szkole jak to w szkole — bę- 
dą zajęcia, wyklady z magii, uroków 
sirów. | tu pan Sami-Wiecie-Jal-Ni 
popisać się znajomością nowych, potężnych 
czarów (takiego chociażby skakania z lapa- 
niem się gzymsu). Koledzy mu w tym nia 
pomogą! A rzucając je, ujrzy nowe efekty 
graficzne, tęcze, poświaty, 
kręgi ognia i podmuchy światła 
Zresztą sam Hogwart też go 
zachwyci. Niemal wszystkie 
pomieszczenia magowie od 
tekstur i obiektów 3D przygo- 
towali od nowa. Autorzy-szy- 
franci zmalowali nowy silnik, 
8 scenodzieje splodzili niebez- 
pieczną fabulę. Taką, by maly 
mógl niejednokrotnie zginąć 
i by naprawdę długo biegał po 
labiryntach komnat... 
Tak, tek, powiadam wam, 
szlamy i szmondaki, nie będzie 


gwarcje 
m 


lekko! W tym roku karzel zdecydowanie nie 
zazna spokoju. Będzie musiał rozwiązać za- 
gadkę Syriusza, a także zmierzyć się nad 
wielkim stawem z wysłannikami Czarnego 
Pena. Być może przeleci się na hipogryfie 
Hardodziobie (którego ten paszczak Hagrid 
tak ukochał) i pomoże Hedwidze dostarczyć | 
ważną wiadomość. Troszkę też pogada — 
głosem Daniela Radcliffe'a. Mugolscy akto- 
rzy dali z siebie wszystko. Cielaki! | tak im to 
nic nie da! Przegraja... 

Wszystko to wiem i nie zawaham się was 
powstrzymać! Jeśli opublikujecie zapowiedź 
tej mugolskiej gry, jeśli zlekceważycie moje 
słowa | odważycie się wystąpić przeciwko 
Czarnemu Panu, to was zgniotę jek karalu- 
cha! Obrzucę redakcję łajnobombami, naślę 
boginy, zasadzę wierzbę Ыјаса! Żaden 

krzat domowy was wówczas nie uratuje, 
żaden Dumbledore nie przyleci na pomoci 
Nie ważcie się! 
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ү wał Potterowi, 

i sprzęt do latania na 


„del kosztuje krocie, lecz wy- 

REV my js w aerodynamiczna cz 
ke z jes, ka quoa dr | 
je diament lakierem. 0080 niemu ra; 

dokładnie tam, gdzie 
Si es aba Ust 
sów nie było. By polataé, (ioi! 
smarowali debowa Mode gei 
maścią, а alchemik Albert. kę 
Młodszy mieszał jad ropuchy, Sta 
te pluca asta, pros raymin 
j thuszcz nieocł pe E: 
Adam Malysz. Każdą pocztę 


pierwszy obskaczy... 
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Teraz to śmierciożercy mają NAPRAWDĘ 
przechlapane, Harry. Re 
szaja ic mgnieniu oka. С 

gra, nie ma co... A zarazem pewny hicior! 


W świecie kina westerny przeszły już 


do. historii. MW. świecie gier właśnie 
yz niej powracają! 


estern, jeden z najbardziej ame- 
rykańskich gatunków filmowych, 
już od wielu, wielu lat znajduje 
się w potężnym dolku. Przeminal 

wraz z buntem dzieci-kwiatów, niechętnych 

cukierkowej wizji przeszłości, jaką lansowali 

w swoich filmach John Wayne 

i Gary Cooper. Dla ówczesnej 

publiczności jasny podział na dobrych 

i złych oraz swoisty kodeks honorowy 

kowbojów były archaizmami nie do zaak- 

ceptowania. Tropem tym powędrowali wybit- 

ni reżyserowie — Sergio Leone, Sam Peckin- 

pah czy Clint Eastwood — tworząc obrazy 

prześmiewcze, brutalne bądź lamiące kasycz- 

ne reguły gatunku. W efekcie nawet krótki 

renesans westernu z początków lat 90. 

(„Tańczący z wilkami", „Bez przeb 

zdolal przywrócić mody na filmowe opo- 
wieści z Dzikiego Zachodu. 


odstrzelił 
Dzikiego B 
M КДУ 


чаш 


W świecie gier komputerowych 
western nigdy nie miał się dobrze. |, 
Sukcesy strzelaniny OUTLAWS 
i strategii DESPERADOS stanowiły 
па dobrą sprawę wyjątek. Jednal 
moda na komputerowe westerny 
powraca. W sklepach można już 


w mmm m wspálczesnych 7 
Broni taki oto sześciostrzałowieo 


\ wyglada: Ba 


dostać WANTED GUNS i WE- 
STERN OUTLAW, zaś lada dzień dołączą 
do nich WESTERNER i DEADLANDS. Ma- 
lo tego, na zachodzie Europy właścicie- 
le Xboxów ring jak szaleni w DEAD 
MAN'S HAND i twierdzą, że zabawa 

jest przednia. W kwietniu twórcy RUNE wy- 

dadzą tę grę w wersji pecetowej: Wtedy też 

gracze poznają fikcyjną historię El Tejona, 

rewolwerowca należącego do bandy 

zwącej się „Dziewięci 

Już na wstępie kemraci główne- 

go bohatera wycinają mu bar- 

dzo nieprzyjemny numer. 

Zostawiają go na pustyni 

samiuśkiego i umierającego, 

po czym odjeżdżają w siną 

dal. Jednak El Tejon nie umiera. Z dość wąt- 

pliwą pomocą przychodzi mu szeryf, „który 

co prawda ratuje życie rannego kowboja, 

lecz w chwilę później pakuje go do więzienia. 

Rewolwerowcowi udaje sie 

uciec. Niemal od razu wstępuje 

na szlak zemsty. Swych byłych 

przyjaciół tropi w opuszczo- 

nych miasteczkach i osadach 

zamieszkanych przez poszuki- 

waczy złota. Przeprawia sig 

konno przez pustynię, korzy- 

sta z pociągów i parowców. 

Zwiedza też kopalnię, w której 

smyrga na wagonikach. Przy 


okazji strzela, zabija i morduje. Przeciwni 

ków. charakteryzuje całkiem przyzwoita Sl. 

Kowboje potrafią zasko- 

czyć gracza, wykorzystać 

broń w niekonwencjonalny 

sposób bądź po prostu ukryć 

się za beczkami. Wyglądają nieźle 

— program napędza silnik gry 

UNREAL, e za fizykę postaci i obiektów 

odpowiada engine Karma z wbudowanymi 
procedurami „ragdoll”. 

Za główną zaletę programu należy jednak 
uznać oryginalną scenerię. Ciągnąca się aż 
po horyzont preria bądź drewniane domy 
o ścianach ozdobianych dziurami po kulach 
z pewnością są mila odmianą po setkach 
wtórnych futurystyc światów, jakimi 
męczą graczy programiści. Podobać mogą 
się też bronie — wierne repliki oryginalnych 
strzelb i rewolwerów. Rolę gwiazdy gra tu 

snajperka „Hawkins Buffalo 


£ 


ej wynalazca doczepil do swej s 
teleskop, a następnie 
Беко mies EG Свен bon avr ав, eel: 
brować, W grze DEAD MAN'S HAND 
gracze przekonają sie, że byla to cholernie 
kuteczna spluwa, 

W czasie swej włóczęgi El Tejon weźmie 
udział w klasycznych pojedynkach, a także 
zyktych strzelaninach, w czasie kt 
szybkie nogi i orientacja w terenie znaczą 
więcej niż refleks. Rozegra też kilka partii po- 
kera. Gra umożlwi też zabawę w Sieci. 
W tym celu przygotowano dwa tryby: Boun- 
ty (odmiana Domination) i Posse (Co-op, 
w którym gracze starają się odeprzeć wrogi 

gang bądź nawet armię) 


Westerny przeżywają właśnie swój kom- 


puterowy renesans, Gracze chcieliby jednak, | Ç 


|| żeby przeżywały barok... W nadchodzącym 
sezonie będziesz skazany па te produkcje 


Zacharzewski 


w без Jest lato 1967 
roku. Większość twoich kolegów 

popija piwko w akademiku i podziwia wdzięki 

koleżanek w казана, Jednak nic 

nie trwa wiecz- 

nie... Dostajesz 

kartę powołania 

i prosta ze sło- 

necznej Kalifornii 

trafiasz na wilgot- 

ny, zielono-bury 

kawałek ziemi, 

o który od tej pory 

będziesz walczył 

z narażeniem życia. 

Strach, ból, niena- 

wiść, przemoc, 

tortury i najgorsze 

okrucieństwa wojny — oto со cię czeka. Zaufać 


SHELLSHOCK: NAM '67 przenosi cię w re- 
alistycznie oddane zakątki Wietnamu — od buj- 
nej roślinności lasów południa aż po górzyste 
regiony północy. Wyjątkowość gry podkreśla 
także zróżnicowanie lokacji: masz możlwość 
walki w gęstym lesie, na rzadko zabudowa- 
nych terenach wietnamskich osad, na polach 


ryżowych, jek i w kaustrofobicznie ciasnych 
H 


tunelach podziemnych baz VietCongu (УС). 
Akcja gry rozpoczyna się w chwili wcieleni 
głównego bohatera do oddzialu regularne pi 
choty amerykańskiej. Wraz z przebiegiem 
kampani zdobywasz kolejne stopnie, umieją 
mości i doświadczenie, aby w końcu zostać 


w оа оа таја 2004! 


DIVI 


DWÓCH "Жиз ыл 
š WROGÓW. 
JEDEM WSPÓLNY CEL. 


EH. Special For- 
ces. a do tego jest jednak dlu- 
ga. Bezlitosne bombardowania napalmem, 
okrutne pułapki VC, nieustanne zagrożenie ze 
strony niewidzialnego wroga i organizowane 
przez niego zasadzki to codzienność. 

Autorzy największy nacisk położyli na 
atmosferę zagrożenia. Weźmiesz udział 
w działaniach wojennych o różnej skali: od 
masowych bitew, małych potyczek, po jedno- 
osobowe misje zwiadowcze i zamachy na ofi- 
cerów VC. Trudność rozgrywki nie polega 
jedynie na zaskakujących zwrotach akcj, ale 
także na specyfice engine'u wprowadzającego 
wiele utrudnień (trafieni wrogowie nadal 
odpowiadają ogniem, bezpośrednie trafienia 
serią nie zawsze są Śmiertelne, a reny 
znacznie utrudniają celne strzelanie). 

NAM '67 wyposażony zostanie 
w ‘zaawansowane. algorytmy Sl: oprócz 
zwiększenia samodzielności przeciwników 
wprowadzono możliwość zranienia gracza 
przez członków własnej drużyny. Szeroki ma 
być również wybór broni oraz taktycznego 
wsparcia. Jedyną wadą może być brak roz- 
grywki sieciowej. 

SHELLSHOCK: NAM "67 zapowiada się więc 
bardzo ciekawie. Jeżeli je- 
steś fanem gier akcji 
i pragniesz poznać smak 
walki w dżungli, NAM '67 
na pewno cię nie zawie- 
dzie. Tylko pamiętaj, 
producent nie zapewnie 
potem leczenia psychia- 
tycznego! Przed włącze- 
niem kompa koniecznie 
przygotuj się na wietnam- 


Fascynująca fabul 
BZ w akcji 
P-L NUN 


e x 
= 4 rozbudowane akty i ponad 300 ciekawych zadań 


jest inna 

* Prosta, intuicyjna obsługa i wy 

= Profesjonalna polska kinow: 
przygotowana przez CD Proj: 


* Dodatkowo w prezencie opowiadanie 
^. „Child of the Chaos” autorstwa Rhianny Pratchett 
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TRISTE иии PO мрн! 
1 PRSINI PODPISANI 


lla osadzoną w świecie Dı 


PLUTON? To była komedia. Teraz nadchodzi 
NAM '67. Jeśli nie lubisz przemocy, nie s90- 

| lądaj nawet na okładkę. Inaczej nie bẹ- 
dziesz mógł zasnąć.. 


ic 


Jeszcze nigdy żaden kowboj 
nie znaczył tak wiele 
dla tak niewielu! 


A zywano 
[sin 
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Napadalo t 
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koncie kilka lekko 


a spanielami szorowa AX ^ 
buty. Ludziska bali sig t ES | 
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kronikarzom br 
ać. Nic dziwnego, 2 


коюшу Wizerunel 


żonej kc 
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wyciśniętą 2 
kaktusów. ylewaly si 
ewnego Fenimore reszty europejskich krajów przywę- 


ЕУ Bernie Kałboj z TOON CAR w swojej wlasnej grze 


| przygodowej! Tego tylko brakwała. Mass 
iobrego humeru sius dobry hum: 


tekst: Michal „Szeryf Joel" Zacharzewski 
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Mu irit sms, a bedziesz j 
mial szansę na jeden . 
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złotej Edycji NWN lub 
RY 20 dodatków 
Hordes of the Underdark 
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To nie bajka — Ziemi grozi Armageddon. 19 maja 
1996 asteroida rozmiarów stadionu Wembley zaha- 
czyla o orbitę Księżyca i znalazła się о pól miliona ki- 
lometrów od Ziemi. y kolei 20 marca 2004 roku nad 
Polską przelecial niezwykle jasny meteor. Obserwato- 
ту porównywali jego jasność do Księżyca w kwadrze. 
оону оп. że jeszcze w bym wiku na 
kursie kolizyjnym 2 Zieloną Planeta (Blękitną nie zie- 
lona, ty nieuczony Joelu! — Frogger] pojawi się 
inny potężny obiekt kosmiczny, Na razie nie wia- 
domo, jak Ziemia sobie z nim poradzi. Wśród 
2 pomysłów, przewija się motyw z (іт 
yjemy w zwariowanych czasach. Lot Wielkie wrażenie robi szata petion” — wysłanie CN ia Ти 
k " 1 asteroidę, zainstalowanie ładunków i wy: 
w kosmos odbywa się coraz szybci 2 s» graficzna programu. Odpowiada za walenie jej w powie 
jazda do biura coraz wolniej — pisał Y taf nia nowoczesny silnik Impact2. Seide mów 
trzydzieści lat temu Charles Lind- Z jego wczesną wersją gracze ze- 
bergh, amerykański pilot i general lotnictwa. f n] tne się przy okazji pierwszego 
Staruszek mial rację. W połowie trzeciego S - Kadr STARMAGEDDON oraz gry WINGS 


millennium międzypianetarna pustka Dawać tego Idi Š y 1 OF HONOUR. Nowa edycja wyko- 
kryła już żadnych zagadek. Piloci znali króry powiedział, że kosmos АА Q |. rzystuje najważniejsze możliwości 
niemal każdy zakątek Układu Sloneczne- to bezkresna pustka : pakietu DirectX 9 oraz całą mase 


go i coraz odważniej zapuszczali się na Dzięki temu sprytne- , dziwnych, zrozumiałych tylko dla grafików po- 
tereny, leżące daleko рога zasięgiem przycią- ! mu wybiegowi zabawa staje się zdecydowanie ! jęć, takich jak per-pixel phong shading, bump 
gania ziemskiego. Jednocześnie tu, na Ziemi, ! przyjemniejsza. mapping, environment mapping, bumpy 
potężne megakorporacje toczyły W czasie lotów | reflections czy vertex color. Wystarczy spoj- 
krwawy bój o jak- zwiadowczych gracz | ге na screeny, by przekonać się, że gra wy- 


Í 
| 
T Pol | 
ie рогайале faga, UWAGA: Шаб) полон по тушо | ąda naprawdę nowocześnie. Масове 
! 
| 
| 
| 
| 


swój sprzęt. Dokupuje 
doń nowe tarcze ochron- 
ne, bardziej skuteczne 
akceleratory i coraz potęż- * 
niejsze bronit 


. W kosmos, 


zyski. Surowce sem też wpada na ! mogli się schować. 


mineralne z zaj- n A l kosmiczne bramy, 
mowanych planet: zycie X WINGA! prowadzące do innych. | PROJECT EARTH) ukazal się na rynku kilkana- (nee 2 Humacz 
potrafly zaś pod- Р 1 miejsc w galaktyce, Jednak! ście miesięcy temu. Niemal od razu przypadł | Gil graf w tę glara? 
hi kurs akcji o dobrych kilkadziesiąt dojarów ! kosmos to nie wszystko. . do gustu milo- 
na sztuce... W niektórych: misjach gracz - śnikom — kosmicz: 
W STARMAGEDDON 2 (па Zachodzie zwa- ! walczy tu nad powierzchnią | 4 j nych strategii, lecz wskutek drobnych bledów 
nym PROJECT FREEDOM) gracz dosiada | takich planet jak Mars, Zi ні _ £ nie zdolal zmieść z powierzchni Ziemi behemo- 
| mia i Jowisz. Sprawdza też r Š ta o nazwie HOMEWORLD. Tym razem 
| ilon. wój refleks, przelatując Р е autorzy ary rzucili wyzwanie, slawetne] serii 
ie si przez pas asteroid (ich wy- = а ` = |! X-WNG. I, jak się wydaje, maja wielką szansę 
zestaw działek pokładowych. Dzięki nim bez ! glad zostal zaprojektowany J па zwycięstwo. Dokładne beta-testy wyelimi- 
najmniejszych zaciachów gromisz wroga na podstawie zdjęć wykoria- ا‎ ИМ поја ewentualne niedoróbki, zaś świetny m 
lesajqcego się w przestrzeni kosmicznej, Nie ! nych przez NASA i inne є | del rozgrywki rzuci na kolana wszystkich 
masz też najmniejszych problemów ze stero- 1 ośrodki naukowe). Pilot wy- : - 1 fanów FREESPACE. Kto wie, moie STARMA- 
waniem ciężką maszyn, Fizyka lotu praypomi- | konuje też zadania zwiadow- | $ GEDDON 3 powstanie już pod auspicjami Lu- 
na bowiem te zastosowaną w FREELANCERZE i cze, patrolowe, ratunkowe |: ) | casArts i na Zachodzie będzie sig nazywał 
= jest ka i nig Wl pelî uwzględnia | i wszystkie inne, jakie zleci 7 1 STAR WARS: PROJECT SOLO? 
bezwładność © p" ў ш macierzysta korporacja, " 
jaca w międzye УА nde Project Earth, Go 
gwiezdnej Ооо а > więcej, Д na 


š Wera a ‚ be EE Starmageddon 2 


Kosmiczna strzek 


przez akcjonariat, p lan ują zamach ma | оазе, z | konsol ze swoi, ROGUE SQUADRON beda 


Pierwszy STARMAGEDDON (znany też jako ^ | stala się świa” 


gomyprojectirezdom html 


O Tryb multiplayer 


= Premiera: kwecień 2004 
* Gra dla: PC 
د ر‎ 


ichal „Joel” Zachar 


b М. Rzeka lawy? Ani ' Szykuje się nowy polski Killer! STARMA- 
Y у chybi Mars. W to miejsce GEDDON 2 przyniesie śliczną grafikę. a ele- 
i ześlemy Froggera, jeśli i : menty strategiczne ustąpią miejsca czystej 


nadal będzie się stawiał / — — akcji Miodzio! 


C T STAR.WARS | 
d ud KNIGHTS 


; | A A e OETHE We А7 
— R OLD REPUBLIC 


Wielkie wydarzenie w świecie Gwiezdnych Wojen! Jedna z najlepszych gier RPG. | 
Teraz w profesjonalnej, polskiej wersji językowej. Szukaj | w u dobrych sklepach. 
POLSKA Dm 
1 ERSJA РЄ WWWdem.com. 
JĘZYKOWA 


Froggerl. Wędrując przez zniszczone wojną krainy dotrze do L 
гра olbrzymich jaskiń wyściełanych lawą i do pałaców, których 

posadzki dzień w dzień splukiwane są krwią niewinnych lu- 
dzi. Zaletami programu mają być: do- 
any silnik 3D oferujący widok 
12 różnych 


ość ciekawą propozycję 
dla miłośników gier role- 
playing przedstawią za 
rok programiści rodem 
z Kanady. Ich PRINCE OF THUN- 
DER opowiadać ma o odwiecznej 


rozbudowany tryb multiplayer, Ta 
tak, macie rację. Z tą „dość ciekawą 
propozycją" przesadziem. PRINCE 
OF THUNDER na i: 


wojnie między dobrem а złem 
Gracz przeniesie sig do czasów czego, co wyróžniloby go spośród 
prehistorycznych, gózie toczy sie tejących gier RPG. 


bój o Tron Grzmotów (kibel? — 


up. Lup. Lup. Rozpędzone stado smoków? 
ra XPAND RALLY zbliża się 
ne przez d wyścigi 
sina CHROME i wyglądają z 

rozbudowany то 


większą zaletą produktu jest jednak 
narzędzi edycyjnych, w skład które- 


NĄ multiplayer, um 
odzielonym 


ma byé do- 
skonals Sztuczna Inteligencia oraz 


Forc 


Кёге Ес 


zukasz trój- olejna po ENIG- 
wymiarowej MA: RISING.TIDE 
taktycznej morska symulacja 
gry akcji — DANGEROUS 


2 elementami RPG, 
w dodatku podanej 
w strategicznym so- 
sie? Spójrz na XTRE- 
EME FORCES, bardzo 
efektowną produkcję 
autorstwa Raptor En- " 
tertainment. Jej akcja toczy się w Związku Radzieckim, a ściślej, 
w jednej z jego zapomnianych i zabiedzonych republik, gdzie głód 
jest równie powszechny co stonka ziemniaczana. Gracz wciela 
się w byłego żołnierza Federalnej Służby Bezpieczeństwa, który 
wpakowuje się w potężną aferę z mafią, lokalnym rządem 
i generałami w rolach głównych. Może przyłączyć się do rebe- 
liantów bądź zostać rządowym przydupasem. W zależności od 
decyzji, weżmie udział w innych wydarzeniach i własnoręcznie 
stworzy nieliniowa fabule gry. | jeszcze jedna ciekawostka na 
koniec — program powstaje w Indiach. Programiści z tego 
kraju uchodzą obecnie w USA i Wielkiej Brytanii za najzdolniej- 
szych i najbardziej wydajnych pracowników. Tylko czy wydaj 
ność oznacza jakość? flot, 


WATERS — powoli zamit 
nia sie w niezwykle ambi 
ny projekt internetowy. 
Autorzy gry chcą bowiem 
odtworzyć realia wspól- 
czesnego konfliktu 
morskiego z całym jego 
Tozmachem i widowisko- 
wością. Oznacza to, 


(typu Oliver Hazard Per 


jarach pra 
NAM. W DANGEROUS WATERS pojawi s 


określonymi celami i procedurami 


także rozbudowany edytor misji 


Bj Inteligencji. Jakby 
{| tego bylo malo, 
scenariusz AR- 
MIES OF EXIGO 
nie nawiązuje do 
żadnego filmu 
zrobionego 
bądź nawet pla- 
nowanego przez 
Cinergi. Dziwne? 
|| Ale jakże ciekawe 
Gra opowiada bo- 
wiem o wojnie 
pomiędzy ludźmi 
(rycerzami oraz 
krasnoludami, 
= Wami ommi, elfami), 
bestiami (trollami, goblinami, ogrami, de- 
monami) i upadlymi (mrocznymi elfami, 
błędnymi rycerzami). Gracz kieruje jedną 
ze stron, walcząc na wielopoziomowych 
mapach wykonanych w ślicznej, trójwy- 
miarowej grafice. Premiera jesienią. 


iekawost- 
ka charak- 
terystycz- 
na dla 
epoki globalizacji 
duże amerykańskie 
studio filmowe 
o nazwie Cinergi 
zleca grupce wẹ- 
gierskich progra- 
mistów stworzenie 
strategii czasu 
rzeczywistego dia - 
T] brytyjskiego oddziału firmy Electronic 
Arts. Do prac nad programem Ściąga naj- 
| lepszych graczy ze sceny STARCRAFIA, 
i to bez względu ne ich narodowość. Część 
produkcji przerzuca jednek do Rosji, gdzie 
mieszkają najlepsi specjaliści od Sztucznej 


niepokojący klimat. Spore wrażenie ДУДУ 
robi sama lokalizacja gry: brudne, 
odrapene kamienice, ciasne uliczki 
i zauki, których nie powstydzilaby 
się warszawska Praga, HALF-LIFE 2 
ma wyglądać podobnie! 


^ nie najlepszym przyjęciu przez graczy kobylastego UNREAL 
2 wydawało się, że futurystyczne strzelaniny FPP wycofają 
się na'z góry upatrzone pozycje i poczekają na lepsze czasy. 
Nic z tego! Przygotowywane dla pecetów i konsol Xbox gra 
PARIAH przeniesie fanów szybkiej akcji w odległą przyszłość, a na- 
stępnie zmusi do walki na powierzchniach kilku różnych planet. 
W odróżnieniu od klasycznych strzelanin, produkt: kanadyjskiego 
Digital Extremes nie sprowadzi gracza do roli ,cyngla". Człowiek 
siedzący przed komputerem będzie musiał udowodnić, że potrafi 
przetrwać w zmieniają- 
cych się warunkach oraz 
zorganizować dla siebie 
i towarzyszy broni środki B 
niezbędne do przeżycia 
Program wykorzystuje 
najnowszy silnik UNREAL, 
zaś jego scenariusz tworzą 
ludzie mający już na swym 
koncie literackie debiuty. | 
Data premiery zostanie 
ogłoszona na targach E3 


w programie pojawią się zarówno klasyczne fregaty rakietowe 
FFG), jak i okręty podwodne (rosyjskie 
Айше, chińskie Kilo, amerykańskie SeaWolfy i 6881). Otrzymają 
one wsparcie z powietrza, w postaci myśliwców i śmigłowców. 

żdej z maszyn zajmą się gracze, uczestnicząc w bitwie 
ających starcia z BATTLEFIELD: VIET- 
tryb przeznaczo- 
ny dla samotnego gracza, zdwierający klasyczne misje z jasno 
ialania. Do programu dołę- 
zony będzie przewodnik opisujący 270 jednostek 17 różnych 


| - 67.8 min 
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stycji, Warner Bros 


„ ma połamane ski 
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Мос koniecznie pisane z dużych iter. Efektem oweg 
бака przez fantestyczne krain 

jelnych, i zę 

1. Dałość nowatorski sin 


y 
dla- 


phne, Velma i 
o ich cholernie 


ne śledztwo. 
lera przed 
mioty, ściga się 


Max Payne 2 
PE, PSŻ 


ŚW: Knights of the E 
PE, Vix 


Rollercoaster Tycoon 3 


pecetowym Świecie siedem milionów 
sprzedanych kopa to naprawdę bardzo 
dobry wynik. Nic dziwnego, że Chris 
Sawyer już po raz trzeci walczy z ko- 
d lejkami górskimi. ROLLERCOASTER TYCOON 3 — 
w odróżnieniu od wtórnej poprzedniej części — 
jest prawdziwą orgią zmian i nowinek. Na pierw- 
szy ogień poszła grafika, teraz całkowicie trójwy- 
miarowa | niezwykle szczegółowa. Dzięki niej 
gracz może zajrzeć w każdy zakamarek wesołe- 
go miasteczka, a także przejechać się na wla- 
snorecznie zbudowanej kolejce (opcja tylko dla 
osób o mocnych żołądkach). Prócz wielu 
nowych atrakcji, w tym dodatkowych wagoni- 
ków, w programie pojawią sie nowe procedu- 
ry Sztucznej Inteligencji. Zachowanie gości stanie się 
gy bendziej naturalne, pojawią się zorganizowane grupy zwie- 
| czejących, a nawet cale rodziny. Nie wiadomo jednak, jak 
{ zostaną pokazane osoby, które po przejaźdźce zaczynają 
cierpieć na wyrzuty śniadania. 


w Internecie, rywalizując 
z kumplami. Ciekawostką 
będzie wątek febularny, spa- 
jjący wszystkie wyścigi 
i opowiadający (w sposób nie- 
Imiowy) historię życie kiku 
szaleńców. którzy nade 
wszystko ukochali samocho- | 
dy. Brzmi kozacko, ale czy nie 
wyjdzie z tego surowy tatar? 


i umiejętnością 


konując cale 
rie minigierek. Premie- 


zabu ET 


Na gry z listy TOP-13 mozesz 
głosować przy pomocy SMS'ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 

7164 wiadomość o treści LPCL.# 
(zamiast # podaj przypisany grze 
numer — jest w czarnym polu). 

Możesz też przysyłać własne 

propozycje — wyślij wiadomość 
] o treści LPCL.nazwa gry. Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS – bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
Petna lista gier znajduje się 
na stronie www.click.pl 


Veus W J 
H Max Payne — e: Per __ 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę 
ufundowaną przez polskiego 
dystrybutora, firmę CD Projekt 


CDPRGJEKT 


se oznacza zgodę na powyższe warunki 


Podsłuchaliśmy.. 


BURNS RALLY udzie się ową niekorzystną tendencję 
oówrócić! 


Frma Eidos zargestrowała internetową domenę 
DEUS EX 3, a Warren Spector rozpoczął prace nad 
sym tytułem. Powstanie też dodatek do POSTAL 2. 
zręcznościówkć HITMAN 4 i МАХ PAYNE 3 oraz 
GODFATHER, program tylko dia dorosłych graczy. 
wykorzystujący licence fimu „Ojcze chrzestny”. Ze 
zgonów martwi jedynie SWAT: URBAN JUSTICE. 
Sskoda, bo gre ciskawie się zapowiadala 


Newojorski artysta Timothy Womack opukiikował 
cela serię cyfrowych zdjęć. przedstawiających 
bohaterów gry MAX PAYNE. Fotografie stworzo 
mo w całości na komputerze i... wyglądają jek 
prewdziwe. JeS& dalej tak, pójdzie, już niedlugo 
doczekamy sie nowego filmu z Биет w rok 
słównej. To byłby czad! 


W styczniu tego reku firma Nintendo opatentowała 
emulator konsol z serii GameBoy. Ne minęły dwa 
miesiące, в już zagrozila zespołowi tworzącemu 
emustor FRESTORM procesem karnym. Dotych 
czas prawo cigalo osoby wykorzystujące pirackie 
romy. Teraz wopa przeniesie sie oczko wyżej — na 
poziom goftware'u służącego do ich uruchamiania. 


Znana z naszych płyt przygodówka BENEATH A 
STEEL SKY doczeka się kontynuacj? Revolution do- 
piero rozpoczyne grece nad tym tytułem, ściskając 
w garści pachnący nowością scenariusz. Program 
ukaže się ne konsolach | pecetech najwcześniej 
w przyszłym roku. To bardzo mils wiadomość. 
zwłaszczą że kz nych sequek szarych hitów — 
min. FULL THROTTEE 2 i SAM AND MAX 2 — nie- 
dewno zezłomowene z wielkim hukiem 


„SMS'e 
Vgraj nagroda 
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Kiedy gracze oswoją się w końcu 


stać się grą sieciową roku 2004 


1. BATTLEFIELD 1942 
BATTERED 1942 pojawi się na rynku we wrześniu 2002 roku 
i szturmem zdobył serca graczy sieciowych; Akcja BF 1942 prze- 
nosi cię w czasy lÍ wojny Światowej i pozwała uczestniczyć w pa- 
miętnych bitwach tego globalnego konfiktu, na przykład w bitwie 
о Midway, w wakach w rejonie Tobruku, Normandi czy w pan- 
сете] bitwie pod Kurskiem. То, 
co urzekło graczy w BF 1942, 
to przede wszystkim możliwość 
sterowania 30 różnymi pojaz- 
dami, Obsługując je, można by- 
ło podzielić się rolami! Gra onli- 
ne pozwalała na zabawę maks. 
84 graczom, 


temat numeru 


| 
z nowinkami oraz nauczą obsługi pojazdów, | | | 


BATTLEFIELD: VIETNAM bedzie miata szanse 


tysfakcjonująco 
Nie zmienia to 
spory szacui 
cia. Drugi 
jazdów i 
świecą by 


Kusilo mni 


2. BATTLEFIELD 1942: 
ROAD TO ROME 
Na pierwsze rozszerzenie 
nie musieliśmy długo cze- 
kać. BF 1942: THE ROAD 
TO ROME został wydany już 
w lutym 2003. Dodatek za- 
prezentował batalie rozgry- 
~- wające się we Włoszech 
w latach 1943-1944 
(w tym walka o Monte Cassino i Anzio). Łącznie gracze do- 
stali sześć nowych mapek. THE ROAD TO ROME wprowadził 
ponadto do gry osiem pojazdów. 


BATTLEFIELD: 
rótki i burzli- 


waly jednak, 
powiedzieć stano 
nań do BF: 1942 
VIETNAM i BF 
wspólnych: mak 
graczy робст: 


3. BATTLEFIELD 1942; 
SECRET WEAPONS OF WORLD WAR Il 
Drugi oficjalny dodatek do BF został wydany dokładnie rok. 
po premierze oryginalnego BF — we wrześniu 2003. W SE- 
CRET WEAPONS OF WW Il rozszerzono gamę dostępnych 
pojazdów takie o te eksperymentalne, które w Il wojnie 
B Światowej nigdy nie ruszy- 
M do prawdziwego boju 
Dodatek ten „dorzuca” do 
BF-1942 18 nowych po- 
jezdów ога: osiem тар 
(min. Praga i Norwegia) 


| 
x 
x 
| 


Skonfiguruj swoją postać i przejdź do табай 
Multiplayer 


= = 


Zaaplikuj wybrane przez siebie гу da senwe- 
rów (tutaj wybrano ping nie większy n 100) 


Wośnij zakładkę „update server list" i włącz 
punkbustera (na dole strony) 


y produkcji UNREAI 
е ie tam zdolano 


stanie nabrać 
wejściem do 
BATTLEFIELD: 
у to czysta strata 
moim BF'owym 
em po kilkunastu mi- 

głupkowatymi bı 

już się tam nie nie nauczę. M 

ес właściwie od razu rzucić się na cle! 
online'ową wodę. Na razie jest to jesz 
w miarę proste, bo ludziska dopiero sie 
obsługi pojazdów i poznają zakamarki 
map, ale za miesiąc-dwa taki debiut może 


pierzeniu, za 


Czasem dobrze jest schronić się 


s= odsłon сщ zw 
ev 


[====x 


Po zapomanu się z charaktystyką mapy, 
wciśnij przycisk „ready” 


Wybierz swoją frakcję, następnie ubierz 
i uzbrój swojego żołnierza. Wreszcie zdecyduj 
się, w którym punkcie respawnu zaczniesz, 
i już możesz ruszać do boju! 
Jeśli zamierzasz zabawić w Wietnamie nieco 
dłużej, Ściągnij z sieci program All Seeing Eye 
pozwoli ci w prosty sposób wybierać 
odpowiadający ci serwer z listy i komu- 
nikować się 2 innymi graczami 


auką życia w w 
chwilę nie ud 


przyjęły solidną porcję szlifow 
rozwiązania interfejsu cieszą oko. 
pierwszych minut w głośnikach rozb 
cudna muzyczka, charekterystycz 
sów wojny 

sobie tylko znanym sposobem, 


Na 
BR aktualne wyniki potyczki 


ЕЯ 


ać za wysoki. Jes 
choć są one czasem podobne 
to jednak 
skterystyc: 
atmosferę ogarniętego wojną 
Wietnamu. Podczas 
п naprawdę d 
wygląd terenu. 
ych serwa 


otworzą 


ności i 
wprost 


Ciężko jes 


Siecios 


BF 194; 


mojego 
było u 


łem jako 
porządki 


X Przycisk TAB (defsultowo) pokazuje 


n olnierzy 
Tyle samo radości sprawia 


е sobie 


Podłącz się 
mi porównać wydajność kodu 
go BATTLEFIELD:VIETNAM z kodem 
bowiem, jak już wspomnialem, 
łącza sprzed dwóch lat nie można 
а dobre. 0 ile nie funkcjonowa- 
potworne lagi miałem na 
ш dziennym — zresztą nie tylko w BF 
z, posiadając lącze CHELLO 
512kb/s pobierania, 128kb/s 
kiem do- 
ej tego, co dla 


h online pozwala na osiągnięcie War- 
iu 50-90, co jest naprawdę 


'ylo. Jeśli zatem posiadasz 
Neostrat 


Letiwie wskoczyłem do czołgu, a mój kerowca 
już się rozmyé i znów wylądowałem w wodzie 


Od premiery minęło naprawdę niewiele czasu, 
a społeczność sieciowa już zabrała się za pro- 
dukowanie własnych „custom maps”. Poniżej 
prezentujemy kilka z nich (można je ściągnąć ze 
strony www. planetbattlefield.com) 


MAPKA: INGLAND 
WIELKOŚĆ PLIKU: 2 MB 

Та mapka przenosi gracza w sam środek dzun- 
gli, pelnej miejsc, w których można się zaszyó 
i pełnej pułapek, w które można wpaść. 


МАРКА: JUNGLE RUN 
WIELKOŚĆ PLIKU: 10MB 

To sporej wielkości mapa, przedstawiająca ba- 
gniste rejony Wietnamu — doskonale się 
sprawdza w гой „gospodyni wielkich, lądo- 
wych hatali 


MAPKA: SURFIN BIRDS 

WIELKOŚĆ PLIKU: 7MB 

Na tej mapie typu Conquest Assault Ameryka- 
nie rozpoczynają z jedną bazą, podczas gdy 
NVA posiada trzy punkty kontrolne i jedną ba- 
zę. Na plaży umiejscowiona dwie szare fiagi. 
Drużyna, która kontroluje 4 z 7 flag, nie będzie 
„krwawić”, a przeciwny zespół będzie krwawić 
non-stop. 


МАРКА: VALLEY ASSAULT 

WIELKOŚĆ PLIKU: 10MB 

Amerykanie posiadają bazę, wieżę radiową 
i dwa „spawny”; przeciwnicy mają dwa spaw- 
ny, bazę NVA oraz bazę VietCongu. W środku 
znajduje się neutralny spawn. Przegrywa ta 
strona, która traci wszystkie swoje punkty. 
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CHINOOK CORSAIR SZAMBA BELL MUTT PBR 

Helikopter ACH-47- Chinook Samolot szturmowy, z reguły Jeśli na pokładzie helikoptera! Z pozoru to tylko samochód pa- To bardzo szybka, zwrotna łódź, 
| zajmuje się transportem naj- startuje z lotniskowców. Jego znajdują się dwie wyrzutnie trolvjacy, jednak ma zainstala- idealna do przemieszczania się 

większych ładunków dla luk bombowy jest pojemniejszy, rakiet, dwa dziaka M2 iigra- waną wyjżutnię rakiet, co po rzekach i innych wąskich wo- 
| amerykańskiej armii. Jest niż innego атоо amerykań- natnik, to teki pojazd misi d- w połączeniu z jego prędkością dach śródłądowych. Ma zamo- 
| uzbrojony w trzy karabiny. skiego (F-4 Phantom), przez c grywać dużą role w powietrzu — czyni go użytecznym pojazdem notowane dwa karabiny — po 
| maszynowa. doskonale sprawdza się w ata- tak też jest z amerykańskim he- na polu bitwy. jednym na dziobie i rufie. 
| ku na pojezdy naziemne. likopterem szturmowym. 


EE 


nzynien 
roka game pu 


боа Przed respawnem możesz 
C: TO TOGGLE Bt podejrzeć, jak radzą sobie nowinel 
twoi koledzy z drużyny sze Uiyw 
vlaszoza hel 
(po obu stroni 


Ы Jak sie gra 
"m об od premiery 
» niewiele dni i 
ili sig do reali 


me, 2 Conques bijajacymi sie 
ko najważniejsze 


POROZMAWIAJ NA ŻYWO 
Podczas gry w BATTLERELD: VIETNAM czy też inne gry online swoją przy- 
LL. datnosé wykazują programy do prostej komunikacji między graczami. Kla- 
V^ syczym przykładem takiego programiku jest Teamspeak, dzięki któremu 
X zamiast wklepywać z mozołem komendy dla swoich kompanów, możesz z ni- 
Ў mi zwyczajnie forozmawiać. Program został tak skonfigurowany, aby nie za- 
bierać graczowi zbyt dużo internetowego pasma (maksymalne „zużycie” to 
3.3 ktys). Nie jest też wymagający, jeśli chodzi o sprzęt (wystarczy mieć Pen- 
tium 166 MHz i 64 MB RAM). Co chyba najważniejsze, jest to narzędzie 
pozwalające na komunikację między użytkownikami różnych systemów 
posiadasz Linuksa, to i tak będziesz mógł 
„wndowsowymi” przyjaciółmi. 
\ Dia niekomercyjnych użytkowników Teamspeak dostępny jest za darmo, 
| do ściągnięcia ze strony: www.teamspeak.org. Wielkość pliku to 5.8 MB. 


amerykańskiej oraz wietnamskiej 


= zu sa | 
Y S 27 z | 
szą | 
BM21 BTR 60 ZSU 57 2 MIB SKUTER 
Ciężarówka z bardzo praktycz- To transporter piechoty-amñbia. Dwie lufy dział o kalibrze Ö7 RW To samolot teaneportowy prze- Malusi pojazd dle dwóch żonie | 
nym wynalazkiem Rosjan na po- łącznie może zabrać sześcioro ustawione wprost w niebo to pas robiony da CeO wojskowych rzy, da których jedyną metodą 
kładzie — czyli kasetową wy- pasażerów: kierowcę, gracza ob- strach lotnictwa wroga. Tutaj mo: — nie) jest WIĘC doskonale wali jest ostrzał ze strony pase- 


rzutnią rakiet typu „katiusza”. 
Pojazd może ponadto ciągnąć 
działo M46. 


W którą stronę wiatr zawieje? 


swoją 
pieniem 


rażenie braku właśc 
nia walki — to 
oszkę nachodzi 

ymianę ognia 


zdąży! pol 
mnie, ale i prz 
u innych skośnookich 


sługującego karabin maszynowy. 
plus czterech pasażerów, 2 któ- 
rych dwóch może strzelać przez 
Specjalne otwory w pancerzu. 


Wspo- 
ogólnie 


оту, ja niechcący "waśnie 
zajiem kumpla z drużyny: 


żesz być kierowcą. człowiekiem 
obsługującym działa lubi pasaże> 
rem, chroniącym pojazd przed. 
ogniem wroga przy pomecy E 
Snej broni ręcznej. 


także 
postaci 


1964-75. Drugi 
ejszenie roli po. 


Wiszące mosty to jedne 
z moich ulubionych struktur 
w BF: Vietnam 


uzbrojony, ale ОЕ wyrzutnie żera. Gangstera, normalnie. 
rakiet posiadai 


STWÓRZ WŁASNĄ STRONĘ 
BATTLEFIELD VIETNAM 


Ekipa produkująca BATTLEFIELD: VIETNAM posta- 

nowiła zachęcić fanów do promowania gry na wła- | 
snych stronach internetowych. W tym celu na 
oficjalniej stronie gry możne znaleźć folder o na- 
zwie „fan-site kit”, w którym twórcy gry przyszy- 
kowali odrobinę materiałów graficznych dla 
sieciowych majsterkowiczów. Znajdziesz tam logo 
gry, odrobinę artów z poszczególnymi typami bro- 
ni i pojazdów, sporo prerenderowanych obrazków 
oraz zrzutów z ekranu. Całość mieści się w liczą- 
cym 8 MB folderze. Fan-site kit nie zawiera może 
rewelacyjnych materiałów, ale na dobry początek 
w zupełności wystarczy. Zatem drodzy czytelnicy — 
do dziela! A kto nie posiada własnej domeny 
WWW, ten może skorzystać z darmowych zasobów 
na geocities czy też Yahoo! 


| 
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Wojna wietnamska 
oczami reżyserów 
ИТҮ 


Wojna w Wietnamie rozpoczel 

w 1964 roku, gdy siły komuni- 
styczne zaatakowały dwa okręży 
amerykańskie w Zatoce Tonkin, 

co dalo Amerykanom pretekst 

do agresji (pierwsze oddziały 

bojowe pojawily sie w następ- 

nym roku). Skończyła się 30 kwietnia 
1975 roku, kiedy to pod naporem armii 


ju. czyli Sajgon. 


Wojna przechodziła różne ctapy od stoprio. 
wo rozwijsjacego się, lądowego zaśngaźowia- 
ria Amerykanów, poprzez. zmniejszony udział 
wojsk USA (na skutek masowych protestów 
antywojennych w Stanach Zjednoczonych), a 


„do rozmów z władzami komunistycznego Wiet- 


пати i stopniowego wycofywania sie przez 
rząd USA. Każdy z tych etapów dla kinemato- 
grafi amerykańskiej był równie atrakcyjny 
Czasem kręcono więc filmy ambitne, jak choć- 
by oscarowy, realistyczny do bólu Pluton" 
ОМега Stone'a, „Czas Apokalipsy” Francisa 
Forda Coppoli czy „Urodzony 4 iipca” (znów 
Stone, ale tym razem prawiący o marszach 
antywojennych). Innym razem były to pseudo- 
patriotyczne produkcje, takie jak „Zaginiony 
w akcji”, gdzie Chuck Norris raz ratuje więź- 
niów wojennych, à innym razem pokrzywdzone 
przez komuchów dzieciaki, oraz „Rambo 2" 
(znów ratowanie P.0.W'ów). Obecnie filmów 
„wietnamskich! już się raczej nie kręci. A kie- 
dy powstaną te o Iraku?. 


północnego Wietnamu padła stolica pro- | 
amerykańskiej części tego azjatyckiego kra- 


temat numeru 


Azymut na tatke 
spraw taktyczi 
gólnymi mapami 


zanych 
h obec- 
nowe, 
Ina 

ek powie- 


, 8 obecność 
urozmaici nie 


to zapewnienie równowagi mię 


k pancernych. 
е na zderzeniu palmy 
em bardziej cierpi ten 
о patcha to problemy 
ch kartach gra 
różowe раз 
to raczej nie 
graczy. 


Poczekamy, zobaczymy 


tylko 


i od sklepu od 119 do 
mimo wszystko 
ność BF: VIETN 
zatem rację ó 
wtórność, t 


jętność odt 
kańsi 


do gustu, 
dżungli o 


Wojna w Wietnamie to nieustające źródło inspiracji dla twórców gier komputerowych; tylko 
w dwóch ostatnich latach na rynek trafiło kilka tytułów o tej tematyce, a w kolejce czekają 


następne 


Ta trójwymiarowa strategia czasu rzeczywi- 
stego, rozgrywająca się w latach 1965-68 
i odtwerzajaca prawdziwe batalie wojny wiet- 
nemskiej, pojawiła się na rynku w 2002 roku. 
Weielasz sie w niej w postać sierżanta Marti- 
na Lionsdale'a. Gra była dość trudna i zebra- 
ła przeciętne oceny — pewnie malo kto o niej 
teraz pamięta. 


Tym razem to już FPS, w którym wciełasz się 
w rolę „zielonego beretu" i w pojedynkę pró- 
bojesz walczyć zarówno z Wietnamczykami, 
Jek i z gesta dżunglą. Widoki leśne to niewat- 
piwie najepszy element tej gry. która nieste- 
ty jest do bólu liniowa i schematyczna. 


VIETCONG pojawił się prawie równocześnie 
z LINE OF SIGHT: VIETNAM i przyczyni sie do 
odejścia tego drugiego tytulu w niebyt: 
W VIETCONGU popularność zyskała nie tylko 
kampania dla pojedynczego gracza (tutaj do- 
wadzisz całym oddziałem) — także Multipayer 
był swego czasu chwalony, choć konkurencji 
z BATTLEFIELD: VIETNAM nie wytrzyma. 


Na newsy о tej grze każdy szanujący sie mio- 
śnik FPP'ów powinien zwracać baczną uwagę, 
ponieważ za jej tworzenie wzięli sie programi: 
ści z 2015, którzy wcześniej „popełnii” ME- 
DAL OF HONOR: АШЕР ASSAULT. Tym razem 
gracz wcieli się w amerykańskiego zolnierza 
2 piechoty morskiej, a akcja toczyć się ma 
w pierwszych latach wojny wietnamskiej 


4 tekst: Bartek ,BaRTeS" Lewandowski 


ге: 10 grudnia 
wia się DOGM 


zterect 


A ONLINE 


Nity Multiplayer 


Poniżej przedstawiamy 
listę gier, które w Sieci 
zdobyły wystarczającą 
popularność, by móc je 
nazwać  sztendarowymi 
propozycjami rozrywkowy- 
mi online. 


COUNTER STRIKE 

Wydany w 2000 гош 
przez firme Sierra FPS jako 
mod do HALF-LIFE'A nadal 
trzyma się mocno w ran- 


kingach sieciowych i oferu- 
je tysiące serwerów. Jego 
największa zaleta to bar- 
dzo niskie wymagania 
sprzętowe i potężna spo- 
łeczność wiernych fanów. 


UNREAL TOURNAMENT 
[plus następcy] 

Swego czasu jedyna po- 
ważna alternatywa dla GU- 
AKE'A. Program posiadał 
genialny silnik graficzny, 


który zapożyczona później 
do wielu innych gier z ga- 
tunku „shooter РРР". 


STARGRAFT 

Tutaj nie ma co nawet dys- 
kutować — to zdecydowa- 
nie posiadaczka najlepszego 
trybu sieciowego spośród 
wszystkich strategii czasu 
rzeczywistego. A od pre- 
miery minęło już sześć lat! 


ULTIMA ONLINE 

Ona rozpoczęła złoty okres 
dia gier MMORPG. Jej ży- 
wotność jest niesłychana 
— toki Frogger, na przy- 
kład, po dziś dzień w nią 
mlóci, jakby Świata poza 
nią nie widział. 


EVERQUEST 

Sony Online pokazeła tą 
grą, że sukces komercyjny 
to dla programów przezna- 
czonych tyłka do Sieci coś 
możliwego do osiągnięcia. 


Pół miliona stałych abo- 
nentów i druga część суйи 
w produkcji potwierdzają 
tę tezę. 


BF: 1842 

BATTLEFIELD dowodzi, że 
w sieciowych FPP'ach 
uczestnictwo naprawdę 
wielu graczy tylko uatrak- 
cyjnia rozgrywkę. W BF 
1942 otrzymałeś nie- 
skończone możliwości 
taktyczne i oszałamiającą 
ilością pojazdów, których 
można „dosiąść”. 


EH 


EVERQUEST 2 


MMO G, овон obije 
rekordy popularności po- 
dniczki... 


WORLD OF WARCRAFT 

Jedna z bardziej oczekiwanych 
ych, osadzona w re 

liach świata WARCRAFT 


stać wymaganiom fenów 
ue książki р 


CITY OF HEROES 


Jed lubisz komiksy i 


" 
Si rss „Matrksa” — 


iczka (ENTER 
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38 recenzje Juz w kwietniu 


oüginszuny zostanie 
początek sezonu 


AR CRY to 
gra, do fabuly której moż W pobliżu jednej z mikronezyjskich w 
„Medusa” staje się celem niespodzi 


lerie Constant 
а amerykańskie: 
„Exotic Travel 


é burzliwej 
Szanowa: n i wlašcitiel j 
a” — ulega u 
е namówić na rejs zajmującego się 
- — kresu genetyk 
v Znajdują się kompletnie - bie święty spokój 
nym kartogrefom gorącym archipelag nieproszeni g 
dze 
udojadów. Jak nie- zaszył się 
okazję рга jemników, nast: 
wyłącznie pomni 
ch bohaterów піе będziesz ie się stąd wy vi jak dr Krieg k i ja mam 
jedynym rozsądnym wyjściem pozostaje " kać t ych FPP'ów pokro: 
'A czy UNREAL TOURNAMENT. Nudzi 
me mechani my kontrolne 
ningu graczy 
para kaloszy. 
е HALFAI- 
łączącą 


I 


dostępna była 
onstracyj 


menty tej rewelacyjnej gry. 
RAJ NA ZIEMI 
ayrody. 


czne fale są mniejsze hiż 


Sinik zastosowany w grze wykorzystuje nowoczesną technologię PolyBump, zastosowaną istości, ale za to ogromne połacie 
także w oczekiwanym DOOM 3, aby obniżyć šezbę pikseli w modelu bez widocznego ody, w której pluskają się 
uszczerbku na jakości tworzonej grafia różniejsze gatunki ryb, wyglądają 


ystarczy rzucić 
j porywajacych 


айо opcje sko- 
usetmetrowe| sk o w morską 
Po mozolnej przeprawie z położonej 
[ 9 aš na sam jej 
| уз postaci zapiera- 


| 8 ү З które musiale 
| adi р =. yraźnie widoczne. Jeżeli 


oczyścić skrawek terenu i zająć sie 
Refleksy chmur na wodzie czy pozostałości minionej epoki? Ме ma znaczenia. Wszystko dopraco. aniem. 
wano w najdrobniejszych szczegółach. Sendboxowy silnik jeszcze niejednokrotnie zostanie z po тох CryTeka di 
wodzeniem wykorzystany w innych grach. HALF-LIFE 2 oraz DOOM 3 mają godnego konkurenta gpne na rynku. La 
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Interfejs 


„został zaprojektowany przejrzy- 
Scie, tak że nie przeszkadza w pl- 
nym śledzeniu akcji. Wszystkie 
ważne informacje widoczne są jak 
na dloni. Zalecane jest częste 
zwracanie uwagi na radar oraz 
wskaźnik poziomu zagrożenia wy- 
kryciem, znajdujące się w lewym 
dolnym rogu monitora. Każdy ludz- 
ki wróg, którego namierzysz przy 
pomocy nafaszerowanej elektroni- 
: ką lornetki (system namierzania 
niami kakadu - celów z wykrywaczem ruchu, mi- 
mi nerwy bio ; STIR krofon kierunkowy, służący min. 
- z do zdobywania informacji poprzez 
Ë wychwytywanie rozmów napotyka- 
nych postaci), będzie na nim wy- 
Swietlany, a to dzięki zarządzeniu 
Ў | Kriegera o wszczepieniu nedejni- 
ç 8. ków wszystkim podwładnym. Nale- 
z З ży jednak stosować zasadę одгапі- 
i Ë czonego zaufania w stosunku do 
\ tego urządzenia, gdyż wystarczy 
S AL". jeden przeoczony przeciwnik, abyś 
musial ponownie wczytywaé gre. 
Warto też przepiąć klawisz rzuca- 
nia granatów (6), który znajduje 
Sie tuż obok klawisza aktywującego 
wszelakie urządzenia (F). Glupio . 
byłoby pomylić je, jadąc windą 2. 


Przewodnik 
podróżnika 


zasięgiem 
nią szybk 


Skoro już 
Sztucznej Inf 
działem 


Żeby cieszyć się pięknem krajobrazu. 
trzeba oczyścić okolicę z wrogich 
elementów. Srodki transportu 
są różne — od autobusów. 
poprzez dzipy i motorów- 
ki, na lotniach kończąc 


| FarCry 
taktyczno-pr 


Wymaga 


zętowe: 


4 GB HOD 
iy: PO, Xbox 
© Multiplayer 


| = Grana 
BS Wersja 


е uz da Ë 
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Dis 


mperium, Leary Potępionych, Gór- wypadku np. zbudowanie High Council umo 
skie r wa powołane potgznyeh carodieón — Ar- 


Miasto elfów — zgodnie 
z literackim kanonem — przypo- 
mina wielkie drzewo 


czyli dotychcz 7 ÓW, 2 drogg do AA 
t 0 Volary, gdzie powstają sine i wytrzymałe 
ko W domi. W 
ad świa < ieczolowicie хе? tej ogromnej gamy zdumiewających moili- 


de robią Świ 
muzyka, ponu 


y pojawiały się w DISCIPLES "amane mcn posaca — 
gina ale po raz pierwszy ritim 


Sie po zrealizowaniu 


па. pięciopoziomową 


re ami MOŻESZ rządzić ich królestwem 


W zalewie standardowego chłamu dia bohaterów wysokiego poziomu) 
E pozycji zaledwie śred- zdecydowali się na rozbudowanie 
DISCIPLES zawsze wyróżniała Y 6, że traktują poważnie 

in plus. е dlatego, że au- zki, nie nowych 

si stategią turową — a nie Jak wypada atrak elfiej koncepcji opcji caly czes ich bawi, Zasta! im się, co 

popularny. Po grze? Moi: lepiej d- nas czeka w DISCIPLES II! i myślę, że może. 

stworzyli świat logicznie ż bez specjalnych rewelacji. Jak 

skonstruowany, z ciekawym, momentami na- łatwo się domyślić, autorzy postawili na 
Wet wstrząsającym scenariuszem, Po — _ wszelkiego rodzaju luczników i to „drzewko” 
meh najbardziej rozbudowane. 


"dwoma pociskami (za 
razem wybiera się cel), czy 


dysponują jednostkami 
ае po- 
znacznie 


Pa śmierci | 
serii омм || 
fanem turówek 
pozostała tylko | 
Ale zaba- | 


trzecie, opracowali na i centaury, w występujące w 
| styl w trzech odmianach (oprócz baz Jeśli cho- 
prostoty dający spore możliwości ma- dzi o czarodziejów, istnieją d 
À newru na polu bitwy. Po czwarte, a ki rozwoju ur emożlwia 
gracz ma kilka możliwości rozbudo- elkich ptaszyde! (Br 
wy miasta, a co za tym, id fa oraz jego ulepszonej wersî, czy 
sponuje zupelnie innymi jed. — Skylorda). Prowadzenie elfów 
kami wojskowymi w obrębie nie jest tak banalne jak proi 
tej samej rasy. Oznacza to np. nie dzenie ludzi, ale również nie 
graczy d cych el g jest nawet w polowie tak 
zupelnie inne. Oczywiście trudne jak kierowanie kra- 
dokonanego nie da się cofnąć. W tym snoludami. Niestety, nie ma 


Pojawia się superman 


y w А to przede wszystkim 
pojawiło się niebezpieczeń- | о nich chodzi, masz spory P 


„ może spoki 


dvd+r 


Hawk logo is a trademark owned by Hawk, Inc. Los Angeles, California 
Manta is the exclusive distributor for Hawk, Inc. Products in Europe 


a aba Wypali! 


Na pewno! 


> parametry techniczne dorównujące 
specjalistycznym płytom Audio, służącym 
do nagrywania wysokiej jakości dźwięku 
> doskonałej jakości folia srebrna jako nośnik właściwy 
P najtrwalsza, spośród dostępnych na rynku 
nośników, warstwa serigraficzna (wierzchni nadruk 
i ochrona właściwego nośnika foliowego przed 
uszkodzeniami mechanicznymi) 
> doskonałe wyważenie Р 
P. 56 i 48-krotna prędkość nagrywania CD-R 


Wypalisz 


4.7GB 


CD-R DVD-R DVD+R AL 


w kopercie w kopercie w kopercie U A) " 


Szukaj w sklepach 
na terenie całego kraju! 


Sprzedaż wysyłkowa „Hawk” 


tel. (022) 332-34-52, Pon. - Pt. w godz. 10.00-18.00, dostawa w 24 godziny! 
Sklep internetowy: www.hawk.com.pl 

Wylaczna dystrybucja na rynky polskim: MANTA Multimedia Sp. z о.о. 

ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa 

kontakt: tel.: +48 22 33234 50, fax: +48 22 332 34 60 

e-mail: manta @manta.com pl, www.manta.com.pl. 
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Widoki z kabiny maszynisty 
są równie pasjonujące, 
d 


GR à ludzie, którzy rzeźbią póematy 

ы w ziarenkach ryżu (naprawdę, eks- 
| ponaty można oglądać w muzeach!), 
Чыў sa tacy, którzy tresują pchly do tzw. 
i są również tacy, których pa- 


jc-się w lustrze, zawsze widzą 
głowie czapeczkę maszynisty. Jak się 
możesz po tym wstępie domyślać, jestem 
chyba ostatnią osobą, która powinna recen- 
zować TRS 2004. Niemniej jednak zły los 
właśnie mnie obarczył tym smutnym zada- 
niem. Dlatego musialem z przykrością opu- 
cić barwny. wojowniczy świat SACRED 
i z dzierżącego w swych dloniach losy świata 


„wym taborem- 
e domowego Ре 


recenzj 


Gladiatora zamienić się w zamkniętego 
w stalowym pudelku maszynistę. 
Człowieka, dla którego największą 
świętością jest ścisłe wykonywanie 
poleceń służbowych. Natomiast bez- 
troskie omijanie stacji, spóźnianie 
się. przekraczanie szybkości czy dą- 
żenie do jakże zabawnych katastrof 
kolejowych jest niemile widziane 
i końgzy się niepowodzeniem misji. 
TRS 2004 w dużej mierze polega 
właśnie na zdyscyplinoanym wyko- 
nywaniu poleceń. Kierujesz w końcu 
ogromną maszyną i masz konkretne 
zadania, polegające na przykład na 
zawiezieniu towarów lub pasażerów 
ze stacji A do stacji B, w dodatku 
w wyznaczonym czasie. dza Sztuczna Inteligencja — 
TRS 2004 zawiera kilkanaście gotowych w każdej chwili możesz. jednak 
scenariuszy, ale jest to przede wszystkim gra ejąć kontrolę nad każdym ze X. 
pozwalająca na kreowanie własnego Świata г Można powiedzieć, że jest 
Dzięki prostym w obsłudze, choć bogatym to trochę zabawa modelarska, gdyż 


„zaś na stacjach toczy się wyjątkowo 
burzliwe życie. Spokojnie, nie pchać się. 


w danej chwili, a kiedy tylko pojawiają 
się nowe opcje, program wyświetla na 
przykład wyjaśnienia znaczenia skró- 
tów klawiszowych. 

Pociąg, który prowadzisz, możesz 
oglądać z różnych stron. Z perspektywy 
kabiny (tu kontrolujesz szybkość, 
sprawdzasz zlecenia Кр), z lotu 
ptaka oraz z poziomu trasy ko- 
lejowej. Dzięki silnikowi 
30 możesz również stero- 
wać pracą kamery. Trze- 
ba zresztą przyznać, że 
grafika wypada całkiem 
okazale, a soenografcz 
Ne zmiany teren czy 
zmieniające się warunki 
pogodowe znacznie zwięk- 


w opcje programom możesz stworzyć własny 
system torów, wznieść stacje, ustawić pocią- 
gi, zadecydować û wyglądzie terenu, a nawet 
o panujących warunkach pogodowych. W do- 
datku zabawa nie polega na przewożeniu jed- 
nym pociągiem towarów, lecz na stworzeniu 

całego funkcjonującego systemu przewozo- 
wego. Innymi twoimi pociągami zarzą- 


zasady są podobne jak podczas tworzenia 
niegdyś bardzo popularnych „kolejek”, gdzie 
budowałeś ogromną makietę pelną torów, 
stacji i sygnalizatorów. 

Na wyróżnienie zasługuje napewno 
prosty w obsludze interfejs oraz gposób po: 
dawania przez grę wszystkich istotnych in- 
formacji. Zawsze wiesz, co masz zrobić 


perfekcyjnych 
sposobów 


srenowania 


spod 
> Wygodne ułożenie w dłoni 
> 8-kennkowy pad 

>8 ków 


Kompatybilne z: 
PlayStation 
PlayStation 2 

PG USB 


Compressor Supreme 
& Evolution Wheel 


> Kat obrotu 180 stopni 

> Kompatybilna ze wszystkimi grami 
(starymi | пону 

> W pełni programowalne przyciski 

> Programowalna, 4-óerurkowa skrzynia 
biegów i hamulec ręczny” 

> Programowalne, analogowe pedały 
hamulca i gazu 

> Wexacja działająca na wszystkich 
platformach i w każdej 
wersji Windows" 


aaa yy ah WACH Nie daj się nabrać 
> Styowa kolorystyka dzieło Funk 


pani атта na podróbki : cues 
› 


Prosto ilawo р 
> Rc Sz 13 katy pochylenia Sprzedaż wysyłkowa „Hawk dny z Wind 


> Podstawa, Która moira umieścić Kup oryginał RET 
tel. (022) 332-34-52, Pon. - PL. w godz. 10.00-18.00 


na stole i pomiędzy nogami R = u 
w dobrej cenie!!! Е 999 
ie Wyłączna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z о.о. 


ro manolki 
topi 
yciskóW 


dzięki 
1 uchwylom 
przeusinicy i autofire 


USB) 
O0 XP. 


ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa 
kontakt: tel.: +48 22 332 34 50, fax: 448 22 332 34 60 
e-mail: manta(?manta.com.pl, www.manta.com.pl 
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TYCOO 


ator ekono- 


Oto Кое juz a RAILROAD 
sym 


miczny, w którym masz szansę 
zostać kolejowym magnatem 


= 


ŻĘ 

Jedze pociąg z daleka, na nikogo nie 

czeka: À konduktor pijany obie sie 

Scany. Wars wita, Wars wita was... 
E === 


la Europejczyka historia budowy Sieci 
kolejowych jest historią jakich wiele. 


Ot, pojawiła się możliwość szybszego | 


małym, cywilizowanym, europejskim kontynen- 
cie. Tymczasem z punktu widzenia Amerykani- 


oraz wrogich obszarów północnej Ameryki. | 
Dzięki kolei nowe miasta wyrastały jak grzyby ! 


ро deszczu, ponieważ szybkie i bezpieczne po- 
ciągi sprawily, że pionierzy nie musieli całymi 
miesiącami telepaé się w prymitywnych wo- 
zach konnych. Wreszcie dzięki bly- а 
skawicznemu przewozowi wojsk 
oraz zapesów kolej przyczynia się 
do zwycięstwa nad Indianami. Dlate- 
go też Amerykanie zarówno w filmach, Т 
jek i grach z nostalgią wracają do początków 
historii budowy sieci kolejowych. Niedawno 
mialem okazję grać w RAILROAD TYCOON 3, 
teraz przyszedł czas na bardzo podobny symu 
lator, czyli RAILROAD PION! 

Założenia RP. jak każdego programu tego ty- 
pu, są proste: zbuduj gospodarcze imperium 


| Bedzrpocięg osotowy, aw 
spanie rozebrane. do połowy. V 
wers wita wes. Uhuuuuutuuuuí! 
Ka TE Ug 


J wolnie wybierać scenariuszy 


rzy zechcą zmierzyć swe sily akurat w RP. 
Każda misja przynosi szereg zadań, które 
musisz wykonać w wyznaczonym przez auto- 
| rów czasie. Trzeba na przykład połączyć okre- 
1 slone miasta, Poza tym, w trakcie trwania 
scenariusza otrzymujesz również misje alter- 
których wypelnienie nagradzane jest. 
ја w rankingu. W prze- 
|| ciwieństwie do kampanii z RT3 nie możesz do- 
hodzących 
! w skład kampanii, lecz musisz trzymać się ko- 
|_lejności ustalonej przez autorów. 
Oczywiście twoim gi 
budowa torów oraz stacji i 
¦ dżącymi ро zbudowanej trasie pociągami. Za- 
! rządzanie, czyli decyzja, co i gdzie mają prze: 
tym głowa, aby zachować 
wą zasadę dobrego handlu: kupić 
war tam, gdzie jest tani, i sprzedać tam, 
| gdzie jest drogi. Specjalne menu pomaga 
é się w cenach oraz po- 
trzebach poszczegói i 


зроЧагсга dynamicznie zmienie 
(powstają nowe zakłady przemy- 
Slowe, zapotrzebowanie na dany 
towar kończy się albo, wręcz 
przeciwnie, jest coraz większe), 
a tym musisz na te zmiany odpowied- 
nio szybko ога? skutecznie reage 
Interesującym rozwiązaniem jest wprowa- 
dzenie opcji „тоју wojny” znanej raczej 
z RTS'ów wojennych, a nie ekonomicznych. 
Cóż, w tym wypadku to logiczne: działasz na 
niezbadanych tere- == 
nach i twoim zadaniem $ 
ypelnienie 


łych plam” na mapie. Osiągniesz to wynajmu- 
jąc różne rodzaje oddziałów zwiadowczych 
(np. traperów, strzelców, pionierów, oddziały 
balonowe), na które w dodatku w czasie pel- 
nienia obowiązków czyhać będą liczne niebez- 
pieczeństwa, takie jak napady bandytów 
dzikich zwierząt. 

Trudno mi nie porównywać ze sobą RP 
i АТЗ, gdyż grałem w nie niemal równacze- 
śnie, | muszę przyznać, że RAILROAD PIONE- 
ER jest produktem gorszym pod każdym 
względem. Rozgrywka jest bardziej niew, 

8 menu oraz wyjaśnienia znacznie 
klarowne niż w RT3, Mniej tu misji, mniej 


w oraz budynków gospodarczych. Nie f 


istnieje wybór poziomów trudności. Grafika to 
całkiem przyzwoite 3D, ele pod względem mu- 
zyki oraz dán 
rewelacji. Co gorsza, teksty nie pokrywają się 

powiadanymi przez narratora. 


ku program również jest bez Í 


| Railroad Pioneer 


Symdston ekonomiczny 


Wymagania sprzętowe: 
PA 1.4 GHz, 255 MB RAM, 

64 MB 3D, 168 HDD 

Bra na platformy; PÛ 

D Wersja PL DƏ Multiplayer 


* JoWood 
3** www.railroed-poneer.com. 


Dużo gorszy pe 
dim vasedem od 


zm nowych terecón RAILROAD TYCOON 3 


Ley E 
I Í Zakon feni 


Terry Pratchett D 
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Nie tak dawno temu pierwszy SPLINTER CELL przedefiniował 
pojęcie gier ,zhójecko-napadalskich", pozostawiając graczy 

z rozdziawionymi ustami іт 
wyrazem twarzy 
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Хо 

blaszakó t 
estją czasu. No i jest. Pa: 
yt jekieś damy? H 


wiat z 
Fabuła PANI 


w nowych 
niowo, jest spójna i — co ważne — wiarygodna. 
Każda misja rzuca nowe świstło na intrygę, 
każda rozmowa to garść nowych faktów, skła- 
dających się na szpiegowską ukiadankę. 
sunięcie akcj w niedaleką przyszłość pozwolilo 
t е political-fiction. 
W pewnym то 


m wypadają rewelacyjnie 


scenek z udzialem Sama, jego 
h oraz współpracowni 


SIE | NA DZIAŁCE 
Jak można było przypuszczać, Fisher znów bu- 
ja się po calym świecie, odwalając czarną robo- 
tę — wywiad, sabotaż, odbijanie zakładników, 
pacyfikacja terrorystów. 
kańskiej ambasady w mal 


Lokacje są niesamowicie zróżnicowane, nie 
ma mowy o monotonii. Do tego dochodzi 
świetny design miejscówek i ich dopracowa- 
nie pod kątem szczegółów. Już pierwsza lo- 


rybacka przystań, po 
chód słońca. ротага 


Palce lizać! A dżungla, do | 
fios: w któreś z kolejnych 
misji, z wysokimi trawami, dającymi 
schronienie nie gorsze n 


oddanym 
ną а 
ystawami 


m 
wiedzi 


niejszych gi 


wplyw na to ma również pod- | 
$ rasowany silnik graficzny. 


Jeszcze l 


niż poprz 
gra świateł. 0 


podziwu i odrucho- 


wo strzeliłem parę screenów. 1 tak 


niemal prze 
ominajac ju 


całą grę! Ne 
о kim 


Nowość stanowi tryb Multiplayer, który po; 
le zmierzyć się grupie podobnych Samow 
ów 2 terrorystami. Całość prezent: 
bardzo smakowicie, Świeżo i innowacyjni 
Bardzo int 
sprawdzi się w 


dostępne 
każdy będzi przekonać się o tym na 
зле] skórze. Znając jednak kunszt Ubisoftu, m 
ię czegoś dobrego. | choć 
y SPUNTER raczej nie 


formula skradanki 


W indonezyjskim buszu matkniesz się 
terroryst 


mA 00020 


ÓW oraz... па mala plantację marihuany 


Ñ spissa mus suyo ai 
D może sie nie zünentule 


- SIZE ETON T " 
Uis pue пабе e okrzyk регеа 


EF ш su 


STECH 
+ =s төн tose Na №. столна, pagadi 


m o mążę jakieś ustronne mec 
p zadanko. Kurze melodie 
rek sanie rerem чуйдо kiedy trzeba wzmi 
ме chce dać mbun | ność, Jednak jednocześnie potrafią 
j obok i nie za 
jecznie odbija : z fary, ie bohatera d 
dzie. Albo 0 odjazdowo е- |do zakłócania pracy kamer, mikre ju- tuż przed nimi. 2y nawet gęsty 
inne zebaweczki. p е iż Sam nosi na 
zurelnej animaci je noktowizora, ni j- rówy. 0 oczach tak, że n 
teksturach wyso- " nocnych mi: 
ci. Ja tak dlugo 


Terez tył 


—1 to znaczy 000286 ндап mele $n 


oberwa w potyog 


Noktowizor posiada ré 
tryb termowizji, dzie się jeszcz 
mentami w 
о to zdałoby J ladunki Ubisoft trzaska hit za hitem i powoli pes sę 
k psu na budę, iny, pos czy Inym z moich ulubionych developerów. Rów- 
ch w mroku nież nowy SPUNTER okaza się propozycją do- 
k pracowaną pod każdym względom. 


mimo braku poważnych zm 
ru, А moie waśnie 
z 0 ло e siwe włosy tawia jedynie 
gować. SPLINTER CELL wciąż pozo- skroń dać się, biegać b 
staje jednak rasową skradanką, a bezsze- іг: dciągać się, ws 
lestne poruszanie się w cieniu, zdejmowanie k chać po sznu 
wrogów z ukrycia i korzystanie z zaawansowa- — pomocą linia opuścić się po piono 
nych gadżetów stanowi meritum gry. Nie- Gracze, wii się z poprzednią 
rozlegle poziomy - gr miejsca jak w domu. 


e drogi 
każdy problem można r: IRZOZY SZUMIĄ Ç (M 
le sposobów. Ta gra jak ) już tych poch y 
gracza do kombinowania. Z kov Cell: Pa 


la ani grema ze sw 


na dobrą spra: ambientu - - = 
ch rozwiązań + dzież konts L ą | ; | 
о zakres ruchów Sama, wspaniale komponują się odgłosy prz р 


| 
| 

z dostępnego - plusk tru w koronach ; SNC | 
jest karabin © zy, ujadanie psów Multiplayer | 

a innym dnostajny szum elektroni | 


granatnik. Do tego dochodzi ów бу brano bez pudła 
specjalny: " spokojem co i rusz bl 
w minikamerę, nicznym humore Wins с Ива песо ао 
Exod Spędziłem z nowym SPLINTEREM naprawdę | za Bej W Ssterie ç 
jet, nieoceniony р dużo czasu, jednak ciężko doszukać się wyraź- st zbyt odka | 
strzałów 2 trudnych pozycj, nych wad programu. Postulowalbym jed Wan Il — 
np. ze z wfłoczenie galonu oleju do głów ko &)/ m) a 
Autorzy i wych pra Prze kolejny h 
li tei o „większość achowują się jak soit. Oby więcej 


miennie д swój rewin, reagują / tak dopieszczanych 
о gier na rynku! ЩЕ. | 


z AM 
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Możesz zająć struktury obronne wròga 


owsócić po dlugiej wojaczce na pe- 
ryferiach znanego nam wszechświe- 
ta i zobaczyć, że Ojczyznę diabli 
wzięli, a właściwie to nawet nie dia- 
bli, tylko jakieś brzydkie, świecące stwory 
z obcej planety! To gorsze niż przypadek mo- 
jego kumpla, który chciał zapié zły dzień i po 
drodze do knajpy złamał nogę. Historia, 
о której opowiem, wydarzyła się w roku 
2610. Byl to rok dobrych syntetycznych 
“trunków i zwycięstwa naszej speedballówej 
drużyny w XXI Cyberigrzyskąch. Ja tego try- 
иту na żywo nie widziałem, bo biiśmy sie 
„gdzieś w systemie Besalus (kosmiczna zapy- 
ziała dziura jakich malo) z nieznaną nam rasą 
breed". Stawiali trochę oporu, ale szybko 
daliśmy im lupnis i mogliśmy sobie pozwolié 
na zapalenie zwycięskiego cygara przed po- 
wrotem do domu. Gdybyśmy tylko wiedziel, 
do czego wracamy...” 


recenzje 


Чак wskazują wspomnienia 
zaprawionego w bojach żołnie- 
rza USG (United'Space Corps), 
fabula gry BREED opiera sie na 
doskonale znanym” schemacie, 
czyli ratowaniu naszej biednej 
Ziemi przed całkowitą zagladą. 
Okazuje się, że bitwa w syste- 
mie Besalus miała jedynie 


odwrócić uwagę ludzi od naj- | 


ważniejszego celu rasy Breed, 
czyli przejęcia kontroli nad ná ` 
szą planeta. Zanim ruszysz, by 
czyścić Ziemię z Obcych — to 
właśnie jest cel kampanii skła- 
dającej się z około 
dwudziestu misji 

musisz odbyć 
krótkie przeszkolenie w dwu- 
"częściowym: tutorialu. W jego! 
pierwszej odsłonie nauczysz sie 
działań na lądzie, w tym kontrolo- 
wania grupy żołnierzy, natomiast! 
w części drugiej poznasz tajniki ob- 
slugi pojazdów naziemnych óraz 
samolotów. Gdy już podstawówe 
szkolenie będziesz mieć za sobą, na- 
stępuje pierwszy zrzut na linię frontu. 


Do boju! 

„іу naplynely mi do oczu, gdy zo- 
baczyłem, co te bestie zrobily z na- 

szą planetą — wszędzie: tylko jakieś 
struktury obronne, otwarte przestrzenie 
z porgzrzucanymi tu i ówdzie zniszczonymi 
pojazdami mechanicznymi ruchu oporu. 
Zarzytnalem zębami, aż ciarki przeszly mi po 
plecach, po czym 'ochoczo chwycilem za 


Jaki widok wybrać, aby nie dać się 


zaskoczyć przeciwn 


godny. i nieprakt 
ściwie tyko p 
wieże i podobne. 


lecydowanie lepszy. Po pierw- 
a game komend, 


Jednak wspinanie się po 
wejściem nieprzyjacielowi 
fi trakcie wspinaczki nie 


Przyszli wredni Obcy i cenną Ziemię 


| nam zabrali, 


wrócili więc 


GRUNT-chłopcy — najeźdźców pokonali . 


dzialko szturmowa zainstalowane na paszym 
transportowym samolocie i zrobiłem troche 
szkody w systemie nawigacyjnym wroga. 
A potem już lądowanie, przeładowanie ciei- 
sigo z moich dwóch "karabinów i nasza 
dawárka wskoczyła hwu do gardla...” 

W BREED, która pod wieloma względami 
1 podobna jest do gry HALO (reklamuje się ją 
| nawet jako „zabójcę HALO", co jest niewąt- 

pliwie odważnym krokiem), operować bę- 

ıdziesz całymi grupami żołnierzy (jest ich 
‚ zatem niezbędna okaże sie 

półpraca między członkami teamu. 

"Nip. Przejmując kontrolę nad wybranym 
z. wojownikiem. masz do dyspozycji 
specjalny pasek komend dla calej 

grupy. | tak na przykład możesz im 

rozkazać, by się skupili wokół cie- 

Yu i szli w zwartym szyku albo 

też nakazać rozpierzchnięcie sie 

— со jest bardzo przydatne, jeśli 

akurat grozi wam ostrzał artyleryjski. 
Ponadto sam decydujesz o tym, w ja- 

kim szyku twoi kompani będą się poru- 


szać, czy mają strzelać do wszystkiego, 
co się rusza, czy wstrzymać ogień. Poza 
tym istnieją jeszcze dwa polecenia, które 
okazują się bardzo pomocne w ogniu маіз 
otóż istnieje możliwość poproszenia swo- 
ich kolegów o zapasową apteczkę, 

a także o uzupełnienie amunicji. Po- 
tencjalnie współpraca w grupie za- 
powiada się więc interesująco, 

a jak to wygląda w praktyce? 
Jeszcze raz oddaję głos naszemu 
kronikarzowi: 

„Ktoś tu musiał zaprowadzić 
porządek, więc wziąłem się.za % 
wydawanie poleceń. Przede wszystkim 
pamigtelem, że musimy ostraźnie plano 
wać nasze ruchy. Slyszalem plotki o innej 
grupie, które una w swoje siły ruszyła 
na wroga szturmem, torując sobie dro- 
ge olowiem. No i pierwszy wąwóz, do. 
jakiego biedaczki trafiły, byt też ich 
ostatnim wąwozem. Breed posia- 
da takie nieprzyjemne działka ar- 
tyleryjskie i CKMy, z reguly 


[oznacza punkt kontrolny, 


Maps. Nibi 
|to twoja druży 


cel wędrówki 


ij, aby nie dopuścić do Śmierci 
pozostawionych samym 


umieszczo- 
ne na wzgó- 

rzach i wie- 

¿ach — to wła- 

śnie one odesiały 

tamtych żołnierzy 2 

па wieczny Spocry- 

nek. U nas takimi 

strukturami obronnymi 

zawsze zajmowała się Lena 

T jej karabin snajperski. Ech. gdy- 

by tylko wszyscy działali tak sprawnie 

jek ona. Weźmy na przyklad takiego Thomasa 
— już nawet nie pamiętam, ile razy ten facet 
kompletnie się pogubi i zamiast wspierać nas 
ogniem, blokował się gdzieś w zaroślach albo 
na wzgórzach. Raz nawet wylądował na dnie 
skarby. „Thomas, со ty do diabla wypra- 


wiesz”, pytam, a on mi na 


zatem klopoty, ale 
w. każdej chwili mo- 
żesz przejąć kontrolę 
nad wybranym żolnie- 
rzem i wybawić go 
opresji. Warto 
wspomnieć о broni — 
każdy GRUNT posiada 
dwa rodzaje pukawek 
(znów podobieństwo 
do HALO) i w zaleno- = 
Ści od specjalizacji bę- | 
dzie to broń” lekka, |= 
snajperska, albo 
szturmowa. Poza bro- 

nią ręczną jest jeszcze możliwość obsługiwa- 
nia przejętych po wrogu struktur obron- 


to: „poślizglem sie i spa- 

diem — nie mogę z po- 
wrotem wyleść”. Co za 
jelop! 

im bliżej, 
¿ ale trudniej 


2 .samodzielno- 


bywa różna, jednak, najczę- 
Ściej sprawujesz funkcje 
strzelca pokładowego oraz 
kierowcy. W trakcie gry 
poprowadźisz różne pojazdy 
— samochód terenowy Bug- 
gy, czolgi, pojazdy transpor- 


ścią grupy towe UPC, a także samoloty 
i jej spraw- W niektórych przypadkach ostrzał ` 
nością moie być prowadzony na kilka sposo- 


w porusza- bów: przy użyciu działa, karabinu 
niu bywają ' maszynowego, zwykłych rakiet oraz rakiet 
naprowadzanych. Jeśli chodzi o sterowanie 
pojazdami, na”pewno jest: опо o niebo ta- 
twiejsze niż w symulatorach, jednak nie 
oznacza to wcale, iż obędzie się bez klopo- 
tów — mnie osobiście spora trudności 
nastręczyło latanie samolotami. Skoro 

о wózkach mowa, ich obsługa sprawi 
NĄ pewnie więcej radości podczas gry 
„wieloosobowej (dostępne tryby 
DM, TDM i Assault), gdzie — po- 
dobnie jak w BF1942 — poszcze- 
gólni, gracze będą -sprawowali 
różne funkcje. 


ne, co widzę 


Pod względem oprawy audio; 


wizualnej BREED jest grą dość 

M nierówną. Zacznijmy może od 
J plusów. Niewątpliwie na pochwałę za- 
xil sługuje wygląd interfejsu oraz spore 
terytoria, gdzie nie brakuje dobrze wy- 


nych, a także znalezienia się za ste- dele pojazdów oraz postaci po 
rami pojazdów mechanicznych iw obu stronach barykad także 
Twoja rela w tym przypadku należą do zalet tego tytu- 


`w BREED i szybko ten element wyciszyłem 


Plus i minus to jedy- - 


= ДО 
Czwórkami do boju szli 


INŻYNIER Ka 


glądającej roślinności i imponujących bu- 
dowli postawionych przez Breed. Mo- 


łu, choć: w tej „drugiej 
kwestii mamy prawo 
ponarzekać na malą róż 
norodność wrogów. Po- 
rż nadto fakt, że kilka misji 
*z rzędu rozgrywa się na 

WW. ‘tym samym terenie, może 
S = nużyć. Na szczęście 
<> takie odskocznie jak walka na 
pokładzie macierzystego okrętu, 
znajdującego się na orbicie okołoziemskiej, 
wnoszą do rozgrywki powiew świeżości 
Tymczasem niezwykle ciężko o zachwyty 
w kwestii dźwięku oraz müzyki. Już 'glos 
jakiegoś mentora, prawiqcego patriotycz- 
ne kazania podczas poruszania się po 
głównym menu może mierzić. Potem zaś 
bywa gorzej, choć nie beznadziejnie. Ja na 
przykład nie. moglem- zdzierżyć muzyki 


SNAJPER (J 
uda p 


do zera. Troszkę lepiej sprawa wygląda 
z doborem głosu i sekwencjami mówionymi 
bohaterów, choć także i tu przydałaby się 
większa różnorodność. Zdecydowanie naj- 
lepiej, prezentują się dźwięki związane 
z działaniem pojazdów i broni. , 

BREED, wbrew zapowiedziom twórców, 
raczej nie „zabije” HALO, szczególnie że przy- 
najmniej na chwilę obecną przydalby sie 
jeszcze jakiś patch, ponieważ gra jest nie do 
końca stabilna. Z drugiej strony, miłośnicy 
strzelanek FPP/TPP znajdą w niej tyle dobre- 
go, by z czystym sumieniem poświęcić kika- 
naście godzin wartśiej akcj 


ia muzyka, mało 
srodni przeciwnicy 


BREED niczego 
specjalnego do ka- 
nonu nie wnosi — 
ot. dość ciekawa 


w której | 
uratujesz Świat 


05/2004 . 
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gangster-zachpwuje* 
sie jak szalony 
kowboj, wyjet 

spod prawa 


f 9 r 
gd ety w sobie г 
a natrętnym przechodniom posłać ołowianą X 
kulkę. Jakby tego misz-maszu gatunkowego \ Miasto zbrodni 
było mało, GANGLAND od strony prowadzenia Życie w Paradise City nie na- 


rozgrywki w największym stopniu przypomina leży d 
grę zręcznościową, gdyż podczas wykony- 
wania misji czy się głównie skuteczność 


LJ. wymiany ognia. 
W kampanii dla poje: 


A co to jest? 
Zacznijmy ma: 


RTS'a, na co wskazywałty wygląd 
interfejsu oraz sposób kontrolowania 


lują 
to 


największy 


| 
SR 
N „gr 


sa 


TA 


ez tWórcć 


KOD HON 


ORO ¥ 
BD 


а on natychmiast otwiera 
iejsze, te same posta- 
nne do boju, gdy wej- 


wspomnieć | Ożeń się! 
JSTATKUJ SIE przeci jekitwoich | Misje (nieste 
e хое A Nie плас w bawelnę — 1 
> , jedni i drudzy zasługują na naganę z wpi się naprawdę 
) dzy el S saniem do akt. Zacznę mož - fisz w miejsce prz 
rencji: co k | stoczyć kil 
walczą, skoro n t docierając do 
nego pomysłu na ta le hordy opo- 
0 batali? 
zynoweć określonym 
musisz być eg niają swoje magazynki 
AUR йек współpracy w grupach sywać stanu gi 
żę nie może być mowy. Twoi kumple za- onywania misji (sic!), roz: 
chowują się nie, Po | klad pomieszczeń budynku 
pier obsadę” poznajesz dopiero po 
zwalejącą " ejściu do środka, wreszcie 
Коп śl się pod | ma walka jest chaotyczna i spo- 
lufy kara ch wroga. | kojne planowanie raczej 
Po drugie, co często irytuje w typo- | wchodzi w rachubę. Chcesz wy- 
wych strategiach czasu rzeczywistego, | grać? Recepta jest prosta — zbierz całą ydajność silnika 
twoi kamraci nie potra iowaé | swoją ekipę razem i polujcie na pojedyn- | są już o wiele słabsze, co w 
ryzyka i tylko wróg zjawi ^ czych przeciwników. Miłą odmianą jest viększą ilością mafijnych 
się v efekcie poszukanie sóbie żony, o ka | dźwięk to prawdziw 
nie obędzie się bez częst g ó porażka — w się odzyv 
nia podkomendnych z o 


Помал 


dza МАНА, GLAND 
nie ma wielki yt wie- 
lu fanów. W t cję strate- 
est, czyli budowanie impe- | gi, SIM'a ó 
odni, lub Skirmish, a więc | można, al 
dosna i niezobowiązu Arrivederci 
zbrojna z internetowymi - ebie nie w 


wiele di sporej С 
jego wyglad zastuguje na | Gangland 
| 


Stratege 
Wyma 


czwórkę. Za to animacja postaci 


а sprzętowe: 


e ków. || 
$ efekt tej próby 
D nie jest niestety 


* Biznes można przejąć lub zbierać haracze najwyższych lotów, 
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1l tekst: Tomasz „Coval” Kowalski 


8D2 oferuje trzy rodzaje 

kampani: dla calego oddzielu, dla 

samotnego wilka oraz rzeínie 

Z pewnością gra w pojedynkę jest 
łatwiejsza, ale nie przynosi takiej satysfakcji 
jak walka cala grupą żołnierzy. Sprawne pano- 
wanie nad oddzielem komandosów to esencja 
rozgrywki w H&D2. Ostatni tryb polega na 
wiybiciu przeciwnika co do nogi. Łącznie do 
dyspozycji masz 23 misje (podzielone na 9 
kampanii), rozgrywające się w przeróżnych 
zakątkach świata: od skutej lodem Norwegii, 
przez gorące pustynie Północnej Afryki oraz 
gęstą dżunglę Birmy, do samego centrum 
okupowanej Europy. 


Stwórz sobie wojakó: 

Przed rozpoczęciem właściwej zabawy masz 
możliwość doboru żolnierzy oraz ich wyposa- 
żenia. Wojacy opisani są — na wzór gier RPG 
— szeregiem atrybutów, takich jak zdrowie, 


kiego rodzaju bro- 
jednej umiejętności. 


2 drugiej strony, czynność związana z ctwie- 
raniem wytrychami zamków zostala 
przypisana od ogólniejszej umiejętności, czyli 
zakradanis się. Co gre, to obyczaj :-) 

HBD2 daje możliwość kontrolowania cate 
Tech żołnierzy. By szybciej orientować się 


gg, zwycięża” 

w 1941 z inicjatywy pe 
rucznika David. i 
gal па тийс 
małych, pięcio 
chciał, by calo 
kowymi. Ich 
powinny być 
wykonywać misje 
nych środków. P 
żono potrzebę 
stworzenie tak 
regiment SAS. 


gich celów 
obowych grup żołni 


Podobno gry 


taktyczne 


wymagają cierpliwości. 
Jeśli ją masz, czeka cię 


w sytuacji, możesz przełączać sie 
w tryb TPP bądź FPP. Pierwszy o wiele. 
lepiej sprawuje się podczas 
dowodzenia, drugi zaś przy 
własnoręcznym wykonywa: 
niu krytycznych dla misji za- 
dań, takich jak przebijanie 
się przez terytorium wroga 
czy wykradanie sprzętu bądź 
dokumentów. 
Wielu ludzi sądzi, że gra 
taktyczna to rozrywka w su- 
mie podobna do zręcznościo- 
wych strzelanek, gdzie 
proste czynności, takie jak 
poruszanie się czy strzela- 
nie, są bardziej skompliko- 
wane i wykonuje się je kilka 
raży dłużej niż powinno. OŁóż 
wcale nie musi tak być. Do- 
brze przemyślana i zrealizo- 
wana gra taktyczna powinna 
promować myślenie na polu walki, bez zbyt- 
niego nacisku na poznanie obszernej klawiszo- 
Autorzy HED2 o tym zapomnieli, 
pomimo licznych narzekań ze strony fanów ро 
premierze pierwszej części НЕО, W efekcie 
powstał mur przeciwności, który już na po- 
czątku może zniechęcić wielu graczy. 


Sztuczne bystrzaki 
HED2 kryje w sobie wiele niespodzianek. Nie 
wszystkie misje polegają ne przedzieraniu sie 
w ukryciu na piechotę przez terytorium 
wroga. Od czasu do czasu będziesz mial 
okazję odprężyć się, stając się strzelcem 
pokładowym na włoskim lotnisku podczas 
nalotu czy uciekając bombowcem przed 
eskadrą myśliwców. Biorą 
ge wysoki poziom trudności „zwy- 
ktych” misji, jest to naprawdę 
świetny pomysl. 
Po każdej misji ujrzysz podsumo 
nie, które oprócz syntetycznych statystyk 
i ocen wypełnionych zadań zawiera spis 
rozwiniętych 


warto ignorować dodatkowych zadań czy 
nawet odpuszczać sobie treningu. 

kszym atutem HSD2 jest Sztucz- 
па Inteligencja zarówno wiasnych żainie- 
rzy, jak i przeciwnika. Przeciwnicy będą się 
starali ogłosić glarm w momencie zauwa- 


` 


wspaniala zabawa 


się zmieniamy — iie 
jest tak le: 


żenia twoich iolnierzy. 
Podczas wymiany ognia 
potrafią ostrzeliwać się 
z lepiej usytuowany! 
punktów, kiedy ich k 

ple spróbują oskrzy- 
dió twoje pozycje 

i wziąć cię 

w krzyżowy 


DELISLE 
COMMANDO 
Wynaleziony przez Wiliama De lisie 
w 1942 roku, zbudowany na podstawie 
тоспо zmodyfikowanego ENFIELD 303. 
Karabin wykorzystywał siedmiostrzalowe 
magazynki od COLT 1911, dodatkowo 
miał zintegrowany tłumik. Był praktycznie 
niesłyszalny z odległości większych niż 
50 metrów. 


Majówka ЯХ çalkiem udana. Z samega. J» 
Tena podła ns angielska pogoda 4 


MP-44 ASSAULT RIFLE 


ENFIELD 38 


Jeden z pierwszych prawdziwych karabinów 
szturmowych i jednocześnie inspiracja dla 
autorów znanego na całym Świecie AK-47. 
MP-44 został tak skonstruowany, by łączyć 
w sobie silę ognie karabinu maszynowego 

i właściwości strzelby. Pierwszy raz 

został użyty w grudniu 1944 roku, 


Potrafią nawet ut 
со jest dość 


mierze zależy od 
nych im rozkazów. 


HSD2, pomimo swo- 
jej tematyki, jest pelne 
życia. Łatwo to zauwa- 


kiedy przy 


żyć, 


е pamiątkowe zdjęcie z połowu | 
rybów, Nic nie złowiliśmy, chociaż 
iśmy wszystkie bomby głębinowe 


айка 
rzeczą w grach. Inteli- 

gencja twoich podko- 
1 . mendnych w dużej 


Zarówno firma ENFIELD, jak i WEBLEY 


Zjednaczonych, pomimo swojej poważnej mem dzialania, oraz łatwym dostępem do ko- 
wady: wyrzucany magazynek wydawał cha- — — mary w celu szybkiego przeładowania. r oo 
rekterystyczny dźwięk podczas upadku na laga: 0.72. a ik 


twarde podłoże, co sygnalizowało wrogowi, 
że strzelec trzyma rozładowany karabin. 
GARAND okazał się jednak niezawodny 

i wkrótce znalazi się na wyposażeniu wojsk 
całego świata 


се 


о kiedy związanych z 
przychodzą 


nauczyć obslugi, ° 35 przedtem nie. 
cisz się do gry. 


ne, sale projektowe, inżyniery 
ne, montażowe, magazyny czy za czym się kryjesz 
budki strażnicze. 


7 SOWA 
Sugerowany przez autorów ze 
jest istną zmorą. Z pewnością nie przypadnie ^ misje składa się z kiku etepów, û 
do gustu Wszy 


gie tabele z technicznymi informagiel 


zaniem byłoby wprowadzenie kiku różnych Historia lubi się powtarzać. Pierwsi 


zestawów klawiszy — jednak czegoś takiego tu- na HSD miała masę błędów wszelakiego ro% 
le jednocześnie wiele zalet. Druga 


taj nie uświadczysz. Wszystkie zmiany musisz dzaj 
wprowadzać mozolnie sam. Na dodatek gra nie czešé prezentuje się identycznie, со 
informuje 0 wykorzystaniu danego Кай 
przy innej орой, tylko Wykesowaje poprzedni 


torzy або dodadzą 


ед nowych o 


y czekać na deszcz, żeby | Mój lęk wysokości nie pozwolił mi wejść wyżej niż na szósty 
trening bojowy w typowo B — szczebelek drabiny. Sierżant powiedzial, że to nie nie szko- 


angielskich warunkach dzi, bo v lotach wy tylko trzy szczebelki 
š з — 


Podczas poszukiwań karkociągu spotkalem jednego Niemca. | Zabrałem biedaka n: kret wojenny, żeby 
Zarzekał się, że on tutaj tyko Śrubki przykreca się trochę ogrzał 


dukowały pistolety kalibru 38, które były BROWN NING AUTOM 
š podstawowym wyposazeniem oficerów i spe- AR.) 
M1 GARAND —  Gjelistów, takich jak: kierowcy, operatorzy ra- = 
——— diowi czy strzelcy poldadowi. Pistolety te ce- 
W 1936 była to standardowa broń Stanów chowały się pojedynczym і podwójnym syste- 


posilkować się własną 


Realizm aż do bólu — ta idea przyświecała 
autorom podczas tworzenia tekstur oraz = 
modelu fizycznego świata. Tutaj nawet prze- || Hidden 
sody są zbudowane z różnego materiału. 
mie można z latwi 
warto zwracać (l 
Cale dosti żę, 

w H&D2 zaczerpnięto z rz та Na 
stronie WWW gry można nawet ebejnzeć, 


taw klawiszy dej najmniejszej części wyposazenia: 


h graczom — na przykład mi — kolejnym będziesz mial do dyspozycji jedynie 
całkowicie nie odpowiadał. Rozsądnym rozwią- ten sprzęt, który został ci z poprzedniego. 


czej niemiłym zaskoczeniem, Myślalem, że au- 


ve 


Adoptowany przez armię Stanów Zjedno- 
czonych w latach 30 BA.R. stał się pod- 


czołgach i samochodach terenowych, araz 
używany przez piechotę do prowadzenia 
ognia zaporowego. 


tutaj za 


tym, który podczas 
zniechę- z szarych komórek. 


Бану. lubią korzystać | 


6 Dangerous 2 


aż Takycza J Strzelanka 

Я Wymagania sprzętowe: 
Pr 1 GHz 

RAM, 2.468 HOD 


# Gra ma platformy: PC 
© Wersja PL Œ Multiplayer 


ж [юл Softworks / Cenega Polska 


га odsło- 


jest re- 


poji, alba 


Najpierw zrzucili nas do tajnej bazy niemiec 
Północy. Jak się okazało, Niemcy nie znają umiaru w piciu — 
pewnie przez to zimno 


wu zaczęli beze mnie — następnym 
i idą atakować, a ja zakręcam kurki 


05/2004 


a 


Wał w czasie dris to buka z maslem. Ale w nocy abo 


w podziemiach musisz radzić sobie niemal na oślep. Na szczęście 


со gorsi wrogowie są podéwieteni na czerwono. 


+ teks: Jacek „Randali” Piekara 


ду 5 2 zrealizowanie 
A опа DIABLO II to zadanie pro~ 
y ste, latwe i przyjemne. A jednak 
różne firmy już od dawna próbują ode- 
brać serii DIABLO pelmę pierwszeństwa 
wśród gier RPG — i nigdy jeszcze się to nie 
udało. NOX czy DUNGEON SIEGE odnosiły 
mniejsze lub większe sukcesy, ale hit Blizzar- 
da nadal pozostawał bezkonkurencyjny. Tak 
też jest i w tym wypadku. 


Pojawia się bohater 

W SACRED masz do dyspozycji sześciu hero- 
sów o zupełnie odmiennych możliwościach, 
Gladiator to świetnie władający bronią osi- 
łek, Wampirzyca i Serafin są wojownikami, 
posiadającymi również specjalne uzdolnienia 
magiczne, Battle Mage głównie powinien po- 
sługiwać się czarami, Wood Elf spec 

się w walce na dystans, a Dark Elf umie mię- 
dzy innymi zakładać pułapki. Historia każdego 
z nich zaczyna się w innym miejscu i od inne- 
go zadania (a takiego rozwiązania bardzo 
brakowalo mi w DIABLO II), lecz po, krótkim 
czasie ścieżki misji się łączą. Rozpocząłem 
zabawę, grając równolegle Gladiatorem 
i Wampirzyca. zdążyłem również sprawdzić, 
jek zachowuje się reszta postaci. Wniosek 
jest jeden: czarowanie w tej grze, przynaj- 
mniej na początku, sprawia spore Kłopoty. 
Bowiem użycie każdej zdolności specjalnej 
(a zaklęcia właśnie do nich się zaliczają) wy- 
maga dłuższego lub krótszego czasu regene- 
racji. A więc w odróżnieniu od DIABLO Il nie 
można tu atakować wrogów za pomocą ma- 
gi z szybkością karabinu maszynowego. 
Więc przynajmniej na początku kafar z mie- 
czami w lapskach spisuje sig świetnie i jest 
najmniej kłopotiiwy w prowadzeniu. Zwłasz- 
cza że zaklęte pociski i strzały poruszają się 
stosunkowo wolno, co powoduje, ze oddalo- 
ny przeciwnik może zejść z linii ognia i unik- 
na obrażeń. Wybór bohatera jest o tyle 
ważny, że na przykład Leśny Elf nie poznaje 
niemal żadnych sztuczek pozwalających na 
skuteczną walkę wręcz. Co powoduje, że je- 
li nie lubisz postaci stosującej bronie dy- 
stansowe, kierowanie tym bohaterem będzie 
męczące i mała zabawne. 


Rozwój bohatera 

Herosi otrzymują doświadczenie za każdego 
zlikwidowanego wroga, a także za wykonanie 
niektórych misji. Po osiągnięciu kolejnego 
poziomu doświadczenia mogą dodać bonuso- 


„we punkty do swoich cech (takich jak sila, 


małość itp.) oraz ulepszyć 
lub wybrać następne. 


Umiejętności tych jest całkiem sporo (np. zdolność władania 

dwoma broniami naraz, przyspieszona szybkość regeneracji 

umysłu i ciała, większa skuteczność czarowania lub walki 

wręcz itp). Dodatkowa każdy z bohaterów dysponuje kilkuna- 

stoma zdolnościami specjalnymi, właściwymi tylko jego profe- 

sji. Do złudzenia przypomina to „drzewko” znane z DIABLO ll. 

Z jednym tylko zastrzeżeniem: zdolności specjalne nie mają nic 

wspólnego ze zdobywanym doświadczeniem, lecz są pozyski- 
e | wane dzięki magicznym przedmiotom, które po prostu zamie- 

niają się w dena zdolność. | tak na przykład Gladiator uczy się 

„uderzenia pozwalającego na zaatakowanie wielu wrogów na 

raz, Wampirzyca zmiany formy, lepszego widzenia w nocy czy 

krytycznych uderzeń lub wysysania życia. Battle Mage орапо- 

wuje długą liste 22096 bojowych oraz ochronnych, Leśny Elf 

poznaje różne sztuczki strzeleckie, a nawet sztukę uzdrawia- 

nia, Seraphin potrafi sparaliżować wroga, zadać serię szyb- 

kich kopnięć czy zaatakować w locie, 

Świat 

Autorzy starali się, aby świat SACRED żył własnym ży- 

ciem i to im się w dużej mierze udało. Mieszkańcy wio- 

sek zajmują się swoimi sprawami, farmerzy pracują na 

polach, stwory łażą sobie to tu, to tam, żołnierze pa- 

trolują okolicę. Świat ten jest jednocześnie pelen 

scenograficznych detali. Różnorodnie wyglądające 

domki, fortyfikacje, studnie, pola, drzewka, rzeki, 

strumienie — wszystko to zostalo opracowane z du- 

żą dokładnością i dbałością o szczegóły, przez co 

gracz może mieć wrażenie, iż porusza się w realnym. 

Świecie. Na przykład ściany domów obrasta winorośl, 

przy ogniskach piętrzą się kociołki, ze strumieni wy- 


DIABLO II pozostaje 


niedoścignion m wzorem 


role-playing akc 

Niestety SACRED, 
wielu zalet, również 
przeskoczył tej barie 


Każdy z sześciu boheterów rozpoczyna 
przygodę w innym miejscu i od innego zadania. 
Tutaj widzisz pierwszą walkę Battle Mage'a 


pomimo) 


Bajery 

| Naczelnym ,bajerem" jest możliwość 
jazdy konnej oraz prowadzenia walki 
z siodła (z pewnymi ograniczeniami). 
Szkoda tylko, że autorzy zdecydowali 
się na nadmierny realizm — wzięcie każ- 
dego przedmiotu z ziemi wiąże się 
z tym, iż heros z konia zsiada, a potem 
znowu wdrapuje się na jego grzbiet. 
W każdej chwili możesz taż poznać liste 
pokonanych przez siebie wrogów i do- 
kładny zapis wszelkich zrealizowanych 
i niezrealizowanych zadań, a na mapie zo- 
baczyć, kto na ich wykonanie czeka. Po 
naciśnięciu przycisku Alt wyświetlają się 
imiona wszystkich okolicznych postaci, 
a każda osoba, ważna z punktu widzenia 
przygody, jest z8znaczana świecącym się 
nad jej głową wykrzyknikiem lub znakiem 
zapytania. Wszelkie przedmioty, które wypa- 
Фу ze skrzyń lub którę znalazłeś przy zwło- 
kach, błyszczą jak lampki, a więc nie sposób 
ich ominąć. Przy blędnym zastosowaniu cio- 
su specjalnego lub zaklęcia postać automa- 
" tycznie zadaje zwykle uderzenie. W ferworze 

W czasie starć pomagają ci bohatero- walki ma to naprawdę spore znaczenie. 
wie niezależni, ale są oni naprawdę niezależ- — — W SACRED nie spodobało mi sę tyłka ki- 
ni, co znaczy, że nie możesz nimi w żaden ka rzeczy. Ле przygotowano zarządzanie 
sposób sterować czy uczyć nowych umiejet- ^ ekwipunkiem (w plecaku prędzej czy później 
ności. Na szczęście, wolno ci wręczać im ројаміа się bajzel, który trudno opanować). 
broń, co odbija się potem na ich zdolno- Nie zdecydowano się na wprowadzenie re- 
ściach bojowych. Sympatyczne jest też, że  gulacji gamma, co powoduje, iż w nocy albo 
zraniony kompan nie umiera, tylko na pewien w podziemiach niemal nic nie widać. Nie 
став traci przytomność, a potem odzyskuje znajdziesz również w grze pasjonujących in- 
ją wraz z pełnią punktów życia. tryg oraz wstrząsających historii. General- 
nie od strony fabularnej SACRED wydał mi 
się dość mdły. 


SACRED i z 2276 W tej samej рогус | : 
jest ORW LM miejscu. Różnica 


Zadania 
Niestety, w SACRED — jak niemal we 


RA wszystkich RPG — masz do czynienia 


- W odróżnieniu od DIABLO |, w SACRED nie trzeba н T 

3 z wieloma dość bzdurnymi i standardo- 
Шуан T te] i zadanie A to KS Jota 606 
m: = zgubił i trzeba mu to pomóc odnaleźć, 


z a to komuś wilki zaatakowały owce, a to 


" stają grzbiety kamieni, na stolach leżą kogoś porwano lub w pobliżu grasuje 

| "uw б naczynia, a па klombach rosną kolorowe bandyta. Pytanie, со w okolicy robią 

- ë ) ( kwiaty. Dodatkową atrakcją jest fakt, ze do м takim razie ci wszyscy żołnierze oraz 
ANY pewnego stopnia możesz zbliżać lub oddalać strażnicy, skoro właśnie ty musisz się 


kamerę, ale niestety nie wprowadzono moż- zajmować drobnymi sprawami policyjno- 
wości jej obrotu. porządkowymi? Ważne jest jednak, że od 
34 strony technicznej zadania zostały przy- 
Wrogowie gotowane znakomicie. Każde z nich jest 
Jak w każdym role-playing, a zwłaszcza role- zapisywane (wraz ze szczegółowymi 
playing akcji, siekanina jest podstawą zaba- danymi) w twoim dzienniku. Miejsce zle- 
wy. Każdy z bohaterów musi dać sobie cenia oraz miejsce realizacji questa są 
radę z tysiącami wrogów, poczynając od · wyświetlane na minimepie. Na dodatek 
niegroźnych goblinów, poprzez bandy- zawsze możesz wykorzystać strzaleczki do 
Niezwykle tów, złodziei, aż po trolle czy różne lata- sprawdzenia, w którą stronę masz się udać. 
warzenia teg ipreśtiące jest | jące maszkary. Oczywiście na drodze do  Prjąci takiego rozwiązania bardzo ulatwia 
L] wymyślonego przez о TW, czy- | chwały czeka też wielu złych ludzi — ma- szybkie realizowanie wszelkich misji i nie na- 
(b ek оар 2 gów, handlarzy niewolników; njeników, гай na stres typu: „gdzie jest ten chlapek, 
ntó zdegenerowanych rycerzy. Najczęściej za- któremu miałem zwrócić zardzewiały nóż, 
chowują się oni dość głupawo, co znaczy, . zgubiony po pijaku?”. 
że popelniają bląd typowy dla większości. - 
RPG: reagują na twoją pr Brama piatfori 
obecność wtedy, kiedy ы йг ر‎ 
znajdziesz sig naprawde < n Cenega Polska 
blisko. Oznacza to, że mo- 127 | vin sacred com 
żesz na przykład w podzie- | - = 
iach wyciąć w pień całą 
armię, bo żadnemu z wro- |= E 
gów nie chce sie wychyńć Р 2 7 “у DIABLO II pozo- | 
nosa ze swego pomieszcze- | ] 5 stało nadal bez- | 
nia. Walki toczą sie 2 [Жете 
w czasie rzeczywistym, p 
a program podaje za każdym 
razem wyrażoną liczbą siłę 
ciosu i pokazuje, ile prze- 
ciwnikowi zostało jeszcze Ü wrgzigpniku można znaleść wszystkie 
informacje o bohaterze, czekających go zada- 
dokonaniach 


spo | Kesla Si, brak muto- 


niach oraz walecznych 


55 


71 


z 
LÀ 
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Baśnie Tysiąca 
i Jednej Nocy 


Był sobie tłusty sułtan, który był tek tlusty, że 

tłuszcz wylewal się z niego, tworząc tłuste za- 

cieki. Takiego tłuściocha żadna baba nie chciała. 

Tłusty sultan wkurzy? się więc i zadecydował, 2e 

codziennie będzie dusit swym tłuszczem jedną 

babę. | tak przez lat 40 i 3/4 nałogowo dusil ba- 

by tłuszczem. Pewnego dnia nawinęła mu się 

przed pysk chuda jek szczepa przechera o imie- 
iu Bzeherezodo. Baba rozwinęła 

jęzór i zaczęła bajaé — o Als- 

dynie, haszyszu i wielbi- : 

dach. Zawsze kończyła z 

w najciekawszym momen- — ax 8 

cie; a sułtan, chcąc do- e 

słuchać bai, nie zabīal jej 

| tak szczapa uratowała 

Świat przed tłuszczem. 


toria Sinbade jest stara jak | 
nawet jeszcze 


ma brodę aż do sar 
i puentę rodem z 

jeczki dla mlekopij 
dziwnego, że współczesne 
dzieciaki nie é 
tytulowego żeglarz 
animowany film 
Dreamworks bardzo szerokim lukiem. Gra być | 
może przyciągnie je do komputera na chwilecz- | 
kę, ale tylko na chwileczkę i ani minuty dlużej, | 
Nie jest to bowiem produkt, w który chciałoby 

się grać dniami i nocami. 

Główny bohater SINBAD: LEGEND OF THE 
SEVEN SEAS pływa po morzach i oceanach, lu- 
piąc bogatych kupców i okradajac złych pobor- 
ców podatkowych. Pewnego dnia wpada na | 
ślad legendarnej „Księgi Pokoju”, którą konku- 
rencyjna ekipa marineros szmugluje do zamor- | 
skiego kraju. Niemal od razu postanawia | 
przywłaszczyć sobie cenne tomiszcze i prze- 
prowadza atak na wroga. Ku zaskoczeniu, 
spotyka tam swego dobrego kumpla, Prote- 
usza, i wielką bestię której również 


wiele. 


zbytnio od scenariu- 
wszystkie jego 


Fabula gry nie różni 
sza filmowego i zawiera 


Legend Of The Seven Seas 


&cicieom. W czasie okolicznościowego bankie- | 


tu tomiszcze ginie, a bohater wyrusza w po- 


dróż, by je odnaleść. Po drodze poznaje całkiem | 
spory kawałek lokalnej mitologi z syrenami, | 


potężnym skorpionem i ptakiem Rokiem w ro- 
lach głównych. 
Jedno wydaje się pes: 


nia szabelką nikomu гё 


skakania i macha- 
akrie. SINBAD jest 
ką z widokiem TPP i cala 


cy wezwanych na 


- Kolorowych platformówek nigdy za ° 
by tylko stały na wyższym > 
poziomie niż S. 


pomoc szkieletów. Warto 
tkane beczki i skrzynki, gdyż kryją one dodatko- 
we życia oraz tajemnicze przejścia. Nie brakuje 
też przerywnikowych minigierek. polegających 


à rozwalsć napo- 


|. np. ne „zestrzeliwaniu” harpunem duchów czy 


bomb rzucanych na pokład statku. Na końcu 
każdego z pięciu dużych światów czai się boss 
i aby go pokon: уб cwany fortel. 

Gra nie jest brutalna. Nie ma krwi, nie ma 
płaczu, nie ma bólu na twarzach pokonanych 
marynarzy. Ba, nawet sterowanie (mysz do 
przemieszczania sie i Kawiatura do nawalenia) 
nie wywoluje rozpaczy. obecno je spe- 
cjalnie na potrzeby 
sprawdza się niemal w 
szkoda, że z firmy Atari nie 
torzy innych piatformówek, 
konwertowanych z konsoll 

icznej program przypomina 


jekty dostarczone przez wytwórnię 
Dreamworks, оріей je na trójwymiaro- 
wych brylach 

niej przygotowane tia 

Niestety, za- 


BAD... 


równo postaciom, jak i lokacjom brakuje szcze- 
gólów, przez co wyglądają prosto i dość 
ubogo. Namalowane sa ze to z chersktery- 
stycznym disnejowskim jejem, przez co przy- 
padną dzieciakom do gustu, lecz starszych 


| graczy mogą zniechęcić. Мейе wypadają też 


lecz nie muzyka. Ta nudzi się 


go formatu, min. Br 

fer i Catherine Zeta-Jones. W grze postacia 
jakby im žaba 
wyiarla. Na 

e pojawiają się 

ko napisy. 

SINBAD bylby na- 

prawdę fajnym pro- 

duktem, gdyby tylko 

bardziej go dopracowano. Słaba oprawa dźwię- 

kowe i disnejowska grafika, a także uproszczo- 

ną, krótka rong zyskają _ uznanie 

wyłącznie najmłodszych dzieciakó 

szych firma Atari musi przygotować inne pro 

gramy. Do roboty, nieroby! 


Sinbad: 
Legend af» 


Patformówka 

3* Wymagania 

Proceso: 500 МН. 
128 МЕ RAM, 600 МЕ HOO. 
га na platforniy: РС 
D) Wersja PL О Multiplayer 

Ж Atari / brak 

3€ wwis.atanicom/games/srbad рс aczon 


lichal „Joel Alibaba" Zacharzewski 


burak, 
Świecie łapy 


ie skazany na śmierć,‏ س 
С Reverend Devin, d WANTED GUNS,‏ 
Est zdrajcą, złodziejem i najzwykiejszą w świe:‏ , 
cie Świnią. Takich właśnie Śmieciarzy autorzy.‏ 
gier każą nam kochać...‏ „ 

A więc Devin. Kim byl, CO zrobił? Dużo 
p. W przeszłości należał do bandy Los 

aóchos i siel postrach na 


J 
Niewielkie 


właśnie lokacje zwiedzi Devin w czasie swej 
wyprawy po sprawiedliwość. Po drodze na- 
czyta się napisanych niepoprawną polszczy- 
zną opisów oraz ujrzy całą masę cudów, 
© których nie śniło się filozofom. Wszystko to 
za sprawą wątpliwej jakości silnika oraz 
niedopracowanej Szaty graficznej. Jedynie 
jska muzyka stoi na za jącym po- 
ziomie, Problem w tym, że pachnie d 
а ten gatunek ma w Polsce niewielu fanów. 
Misje podzielić można na cztery podstawo- 
we typy. Pierwszy z nich i 
oryginalny przypomina zn: 
HOUSE OF 


tynne 


zawsze dosięgają celów, wagoniki 
kopalniane jadą pod górę, raz po- 
waleni kowboje potrafią lewito- 
wać, leżąc na wyciągniętym 
pistolecie. Na szczęście kompu- 
ter co parę kroków zapisuje stan 


usiany gry, dzięki czemu misje FPP. kończy się 
kamieniami kanioh, kopalnia Czy saloóR — takie bez większych problemów. 


Pozostale trzy tryby WANTED GUNS są do 
siebie o tyle podobne, że oferują widok izome- 
tryczny, znad postaci, bez możliwości wygod- 
nego sterowania kamerą. W. pierwszym z nich 
bohater porusza się na koniu. Kieruje nim 

Myszy, może 


dodatkowe naboje, 


wanchestery. Qd czasu do ' 
któr 


Gdy Devin nie ma.konia, wędruje pieszo. 
Wówczas nakaszania do kowbojów ze 
wspomnianych strzelb i winchesterów. 
bądź — alternatywnie — skrada się po 

ichu i stare się, by nikt go nie zauwa- 

żył. W tym ostatnim trybie, niczym 

W grze COMMANDOS, widać zasięg su- 

| chu i wzroku wrogów. Wady? Fatalna 
| Sztuczna Inteligencja oraz niedopracowa- 
à fizyką przedstawionego Świata. Kow- 
boje przenikają się wzajemnie, wpadają 

W mury, przyjmują po pięć strzałów 

na Kate, w ogóle się nie kryjąc, 


© — zwiej Wrogon 


ch powystrzelsj 


Gracz morduje ich setkami. 

Jeśli dodać do tego bardzo przeciętną gra- 
Bie i niewielki poziom złożoności zabawy, oka- 
zuje się, że WANTED. GUNS jest produktem 

йсіе przeciętnym, wartym dokładnie 
swojej ceny. Czuj się ostrzy... eee... żony. 


O Multipl 


E 


10). M Wykonanie wola chi- 
limi оюл $o neba 


Bardzo przecięt- 

na i krótka zręcz- 

nościówka. Due 

miastowe zobaczą 

w niej prawdzwego 
kona! | 


05/2004 


jeczka Cwalina 


roll Hugo 
T nie ma szczęścia do gier kom- 
puterowych. Większość jego 

wirtualnych przygód stoi na tak niskim 
poziomie, że nawet poziom wód Bugu 
we Włodawie jest ad niego wyższy. Mi- 
ły wyjątek — trójwymiarowe. му 
BUKKAŻOOM — okazały się jedynie drob- 
nym wypadkiem przy pracy. RUNAMUKKA 
udowadnia bowiem, że prócz przygotowywa- 
nia ładnych, trójwymiarowych filmików auto- 
rzy gry nie potrafią dosłownie nic. 

Fabula gry rozpoczyna się z chwilą, gdy Hu- 


"tekst: Michał „Joel” Zacharzewski, Andrzej C(w 


uturystyczne wyścigi samochodowe, 
wykorzystujące licencję Hot Wheels — 
serii żelaśniaków produkowanych przez 


rmę Mattel. Wazów jest 35, niektóre przypo- 
тіпа samochody znane z ulis Warszawy czy 
Paryża, inne zaś niczego nie przypominają. Jež- 
diq za to dość szybko 


YE ESTO) 
SOCCER, 


rużyną narodową lub ulubionym klu- 
D bem kieroweleś na pewno już nie 
raz, więc wiesz, że pilka nożna jest 

grą zespołową i nawet największa gwiazda nie 
wygra meczu. Tylko w jaki sposób tak zmoty- 
wować zawodników, żeby chcieli ze sobą 
współpracować? NEW STAR SOCCER 2 pomo- 
że ci zrozumieć punkt widzenia piłkarza. 

Jak to w życiu bywe, po- 
czątki są najtrudniejsze. 
Umiejętności masz raczej 
przeciętne i utrzymanie się | 
w podstawowym składzie 
pierwszoligowego zespolu 
stanowi wyzwanie. Inten- 
sywne treningi to koniecz- 
ność, ale odrobina szczęścia 
też jest niezbędna. Nawet je- 


go postanawia 

wyruszyć w długą 
podróż. Po kiku dniach żeglugi 
dociera do porośniętej dżunglą 
wyspy. W jej sercu mieszka ple- 
mię Kawa. Jego członkowie mają ob- 
sesję na punkcie. rogów. Na widok Hugona 
padają na kolana, a w minutę później ładują 
go na tron. Nowa sytuacja początkowo sza- 
lenie się trolawi podoba. Wkrótce później 


Gracz przenosi się w przyszłość, która nie 


zna wojen i przestępczości. Ludziom nie grożą. R 
już rak, tryper i tyfus, częściej bowiem umiera- | 


ją z nudów niż w wyniku poważnej choroby. 


zbyt szerokiego J 
ziewnięcia nie 
brakuje. Outer- | 


serwują seme kiy, a rywalizacja 
Manchesteru ze Szczakowianką 


XXI wieku! Nie można pośmiać się 
2 bzdur, które plotą w Sejmie, bo Sejm zikwi- 
Чонай! Gdyby nie wyścigi po razświetlonych 
neonami torach, nie byloby więc po co żyć. 

W HOT WHEELS po prostu wybierasz wóz 
i gnasz do przodu. Trasy są dość kręte, nie 
brakuje na nich ostrych spiral i wiraży. W nie- 
których miejscach poustawigno barierki oraz 
pasy turbo, dające pojazdowi dodatkowego ko- 
ра. Nie brakuje tei pastylek nitroksu, dzięki 


gli będziesz w miarę sobie radzil, warto rozwa- 
żyć zmianę klubu. Choćby po to, by zwiększyć 
swoje zarobki. A wysokie zarobki są niestety 
konieczne, aby ułożyć sobie szczęśliwe życie 
rodzinne. Kupowanie — i to cennych — prezen- 
tów, to praktycznie jedyny sposób, aby utrzy- 
mać dobre stosunki z rodziną, narzeczoną czy 


przyjaciółmi. Szkoda, że kwestia psychicznego 


samopoczucia piłkarza z0- 
stala spłycona do szastania 
kasą, Tym bardziej, że fatal- 
ne relacje z bliskimi, trwa- 
jące nawet kilka sezonów, 
nie wywalają depresji czy 
spadku formy. 

Druga wpadka to zbyt 
duży wpływ twoich poczy- 
nań na osiągnięcia drużyny. 


biedaczek odkrywa, 
wów. Dziweczni tubylcy po prostu nie 
Gracz obserwuje bohatera z góry. Kierując 
nim, próbuje odnaleść w labiryncie niezbed- 
ne przedmioty (dynamit, lont, detonator) 
a następnie wysadzić bramę. W ten sposób 
trafia do kolejnego labiryntu, w którym sz 
ka niezbędnych mu przedmiotów. (dynamit, 


"= 
y 
E) 


Śremu dziala dopalanie. 
Do czysto zrecznoécio- 
медо, тоспо 
sterylnego 
charakteru 

gry dopasowu- 

je się model jaz- 

dy. Wóz prowadzi się 


zi więc możlwość razbudowywania pojsz- 
du, а także odstawiania prostych trików 
w czasie skoków z ramp. Nie uretowało to jed- 
nak HOT WHEELS, które sa produkcją co nej- 
mniej przeciętną, Szkoda! 


Jesi jesteś napastnikiem, to zdobywasz około 
90% bramek strzelonych przez zespól. Taka 
ocena twojej sly oznacza również, że bez cie- 


bie drużyna praktycznie nie istnieje, Jeśli zia- [g 


piesz kontuzję, to przegracie nawet z ostatnim 
zespołem w tabeli. Notabene, czas leczenia 
kontuzji liczony jest w spotkaniach, a nie tygo- 
dniach, co jest dość dziwnym rozwiązaniem. 
Mimo tych niedociągnięć, №552 to przyjem- 
na gra, która niezwykle wciąga. Nawet fakt, że 
po kiku sezonach zabawa staje się dość mono- 
tonna, nie ułatwia wyrwania się z uzależnienia. 
„Jeszcze tyko ten sezon, zakończę karierę po. 
Mistrzostwach Świata — pretekst, by zostać. 
przed ekranem, zawsze się znajdzie шы 


lont, detonator), a następnie wysadza | 


bramę. Oczywiście tubylcy przeszka- 
dzają mu w tym, ciskając weń lotki, 
buteleczki z trującymi oparami oraz 
rybackie sieci. Hugo może się broni 
Rzuca we wrogów lotki, buteleczki 
z trującymi oparami i... niespodzianka — wa- 
li w nich mieczem! 
Tej jakości gra mogłaby powstać w 1994 


Dziś to już przeżytek. Nudny, wtórny, za 
to z Wkąchanym bohaterem dzieciaków. 


en mały kurczak jest popieprzony... 
T ostrym pieprzem. To zresztą taka pol- 
ska specjalność narodowa. Umiemy 

zrobić dobrą grę i w fezie betatestów spie- 
przyć ją tak, że płytka ląduje w śmietniku. 

KOKOMANDO opowiada historię kogucike, 
na którego kurnik napadły lisy. Rude kity po- 
rwaly wszystkie kokoszki z obejścia i byłyby 
też jego zadusiły, gdyby hie interwencja Ka- 
czora. Plaskodzioby pustelnik ротб mu 
wydostać się z opresji, pokazał też, jak 
skakać po platformach i bronić się 
przed wrogami. To dzięki niemu Koko- 
mando nauczył się strzelać z kuszy, 
wykorzystywać pistolet na wodę 
i granatnik jajeczny. 

Gdy kogut  oganowal: 
sztukę walki, wyruszył w p v 
dróż do Imperium Lisów. Po 
drodze przedarł się przez 20 zróżnico- 
wanych poziomów, zobaczyl lasy i bagna, wieś 
piratów, tor gokartowy. Po drodze walczył 
z depresją. Nie, nie chodziło o wygląd — grafi- 
ka była znośna, a dźwięk przyzwoity. Jednak 
koszmarnie niewygodne, nieprecyzyjne stero- 
wanie męczyło niemiłosiernie. W dodatku bied- 
ny kogucik poruszał się niczym bohater gry 
ROBBO — paskudnymi drobnymi skokami. Za 
taką animację grafikom należy sie parówa. 


esor 600 МН 
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Korzystając z Internetu, každy może zdobyć dużą 
wiedzę o dowolnym zagadnieniu związanym z kom- 
puteremi. Aby oszczędzić ci poszukiwań, przygoto- 
waliśmy stę naszym zdariem najlepszych serwisów 
o sprzęcie, 


Tom i jego zabawki 

“Jeżeli interesujesz sią sprzętem, to obowiazkowo po- 
winieneś zajrzeć na stronę wwmw.tomsherómere pl. 
Ten seris jest powalanym na calym świecie ródłem 
informacji na temat hardwere'u. Strona występuje 
w dziesięciu wersjach językowych, min. pa chińsku. 
Znajdziesz tam wiele obszernych artykułów ne temet 
różnych urządzeń. Są karty graficzne, płyty gówne, 
procesory, pamięci | inne. Wszystko nepiszne przy- 
stępnym językiem oraz opatrzone stosownymi obraz- 
kami i objaśnieniami. Laboretarium Tome znane jest 
2 niekorwencjonalnych testów. To właśnie tutaj 
sprawdzano zachowanie procesorów Athlon i Pentium 
4 po zdjeciu z rich chłodzenia... Polska wersja jest nie- 
stety czasami odrobinę do tyły z nowościami, więc po- 
lecamy również oryginał, mieszczący się pod zdresem 
ww. tomskaróware.com. 


oraz więcej call 

Komputer trzeba niestety modernizować со jakiś czas 
(maniacy robią to nawet kika razy w roku). Nowe kar- 
ty graficzne, procesory, większa ilość pamięci — to ga- 
dżety wymieniane nejczęścej. Urządzeniem, które 
starzeje się wolniej, jest monitor. Zanim zdecydujesz 
się па jego zakup, powinieneś dokładnie przeznalzo- 
wać, jaki model będzie dia ciebie najodpowiednieiszy. 
Nie warto męczyć oczu przed tanim szmelcem. A wy- 
bór jest tak ogromny, że z początku trudno się 
połapać. | w tym pomoże strona wwaw.monitor pl. 
Znajdziesz tu wiele kompetentnych | rzeczowych red 
oraz dokładne testy i omówienia większości monito- 
rów, dostępnych na naszym rynku. Strona jest czę- 
ścią większego wortalu sprzętowego. Znajdziesz tu 
również odnośniki do stron о modemach, drukarkach, 
dyskach, skanerach i wielu innych urządzeniach. 


Komputerowa spawarka 

Ceny nagrywarek spadły na tyle, że nie są cre już do- 
brem luksuszwym i każdy moie sobie pozność na ich 
zakup. Najwięcej wiadomości a zagadnieniach, zuiąza- 
nych z nagrywaniem, znejdziesz w Internecie pod 
adresem warw.odrinfo.pl. Serwis jest wyjątkowo 
sprawnie i rzetelnie redagowany. Zawsze znajdą się 


programy 


poprzednim numerze pisaliśmy, 

jek za pomocą prostego prngra- 

mu zmienić wygląd Windows XP. 

StyleXP (http://www.tgt- 
soft.com], bo o nim byle mowa, pozwala szyb- 
ko i sprawnie zmienić poczciwe i mocno już 
opatrzone Okienka w MacOS' lub coś bardziej 
wyrafinowanego. Program ma jednak jedną, ale 
za ta bardzo dokuczliwą wadę. Za darmo moż- 
па z niego korzystać tyko przez 30 dni. 
Od czasu ukazania się ostatniego CLICKA! minął 
miesiąc, więc wszyscy, którzy zdążyli się już 
przyzwyczaić do nowego oblicza swoich Okie- 
nek, nagle stają przed trudnym wyborem. Za- 
płacić 20 dolarów i zostać z wyremontowanym 
systemem. czy pożegnać się z ładnym wygla- 
dem, ale za to z zasobniejszą kieszenią, 
i wrócić do schematu „Siłver”? Ani to, ani to — 
istnieje sposób uzyskania efektów, podobnych 
do generowanych przez StyleXP, poprzez. 
modyfikację pików systemowych. Jest to me- 
toda nieco trudniejsza niz mstałacja gotowego 
programu, i wymaga od użytkownika pewnych 
umiejętności. Nasi czytelnicy jednak z pewno- 
ścią sobie ze wszystkim poradzą. 


Operacja 
na otwartym sercu 

Bil Gates bardzo nie lubi, jak ktoś grze! 
w jego programach. Dlatego stara się utrud- 
niać życie użytkownikom jego produktów 
i stosuje wielorakie zabezpieczenia plików sys- 
temowych. Ma to swoje zalety, ponieważ 
utrudnia przypadkowe rozstrojenie systemu 
przez skasowanie lub zmodyfikowanie newral- 
gicznych plików. Z drugiej strony jednak, 
zmusza nas do włamywania się do własnego 
komputera tylko po to, żeby zmienić wygląd in- 
terfejsu systemowego. My się Gatesa nie bo- 
imy i wbrew jego woli dobierzemy się do pików 
systemowych. Pik, który weźmiemy na tapetę, 
nosi jakże znaczącą nazwę — UxTheme.dii. Na- 
szym zadaniem będzie usunąć z niego blokadę. 

Na szczęście nie musimy edytować tego pli- 
ku w jakimś skomplikowanych hakerskim pro- 
gramie (chociaż moglibyśmy), tylko posłużymy 
się chytrą sztuczką, a właściwe chytrym dar- 
mowym programikiem, który zmieni, uwaga... 
aż В bitów rzeczonego pliku. Narzędzie nazywa 
się UxThemePatcher (17 kB) i zostało przygo: 
towane przez firmę TGTSoft, notabene produ- 
centa StyleXP  (http://fles.themexp.org/ 
tgtsoft/uthemepstcher 2р). Tek do kończ nie 


wiadomo, dłaczego firma TSTSoft udostępnia 1 


taki program, skoro żyje ze sprzedaży Style... 
Ale to nie nasze zmartwienie, tylko ichniejszych 
speców od marketingu. 


1 zamienić istniejące pliki i sprawa załatwiona. 


1 sać plików, Po drugie, jeśli tylko system wykry- 


Program zdejmuje blokadę 2 piku UxThe- 
me dil i zapisuje дп pad nazwą — llxTheme pat. 


dawaloby się. że teraz wystarczy jedynie 


Niestety, przebiegły Bill rzuca nam w tym mo- 1 
mencie kolejne Мобу pod nogi. Zabezpieczenia 
systemowe, po pierwsze, nie pozwalają nadpi- 


je zmodyfikowany plik, od razu będzie chciał 
mienić go na oryginalny. Polska myśl tech- 
niczna znalazła sposób i na to. ! 


1. Przede wszystkim skopiuj wygenerowany 
przez UxThemePatcher plik — UxTheme.pat 
do odpowiedniego katalogu systemowego (za- 
zwyczaj jest to: C: WindowsiSystem32). Tu 
wskazówka. Domyślnie wszystkie katalogi sys- 
temowe Są ukryte i po wejściu do głównego 
katalogu Windows niektórych folderów nie wi- 
dać. Aby to zmienić, należy w dowolnym oknie 
Eksploratora wejść do „Narzędzia / Opcje fol- 
derów" | tam w zakładce „Widok” zeptaszko- 
wać opcję: „Pokaż ukryte plk i katalogi". 


EIL 


2. Po udanym kopiowaniu, w katalogu 
:WindowslSystem32 powinny znajdować się 
ма pliki: UxTheme dll oraz UxTheme. pat. 


3. Kolejnym krokiem będzie otworzenie kon- 
soli systemowej. W tym celu wybierz „Start / 
Uruchom” i wpisz komendę: „cmd” 


<. Dostajemy się do katalogu C:Win- 
dowsiSystema2 (po uruchomieniu konsoli 
wpisujemy: „cd C-WindowsiSystem32" i p 
twierdzemy Enterem). 


.. Odnawiamy 
Windows cz.2 


Nie chcesz płacić za możliwość zmia- : 
ny wyglądu Okienek? I dobrze, bo nie 
musisz... Wystarczy „poprawić” kilka 
plików i to ty rządzisz systemem! 


5. Następnie przygotowujemy kopię zapaso- 
wą oryginalnego piku. W tym celu wpisujemy 
„геп UxTheme.dli 


Ө. Teraz podmieniamy pliki: „ren UxThe- 
me.pat UxTheme.dll". 


To jednak nie koniec zabawy w kotka i mysz- 
kę z naszym systemem. Aby uniknąć automa- 
tycznego przywracania systemu (System 
Restore], należy wyłączyć stosowną opcję. 
Można to zrobić w zakładce „Przywracanie 
systemu”, znajdującej się w „Panel Sterowa- 


ja / System 


Zaraz po zamianie plików nasz system 
zburzy się niemiło i zaatakuje nas groźnie 
ylądającymi okienkami z ostrzeżeniami 
potencjalnych niebezpieczeństwach takiej 
miany. Najpierw włączy się „Ochrona plików 
ystemu Windows” i zaproponuje nam ойу 
khwenie plik 


My oczywiście dziękujemy uprzejmie i wci- 
skamy „Anuluj”. Namolna „Ochrona” nie da 
nam jednak spokoju i po chwili jeszcze raz po- 
informuje nas, że ośmieliiśmy się zmienić pliki 
systemowe, i zapyta, czy na pewno chcemy za- 
іѕаё nieprawomyślne wersje plików. Nie po to 
lle się napracowaliśmy, żeby teraz rezygno- 


! wać, dlatego przy drugim okienku koniecznie 


iciskamy „Tak”. 


Teraz „Ochrona” powinna już dać nam spokój 
możemy przystąpić do najważniejszej części 
calej zabawy, czyli podmiany schematów. 


Dodawanie schematów 

W porównaniu z procedurą przygotowania 
systemu, samo dodawanie nowych schema- 
tów jest niezwykle proste, Na początek wy- 
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bierz coś ladnego z przepastnych zasobów 
dostępnych w Internecie (patrz tabelka) 
i ściągnij na swój dysk twardy. Następnie 
rozpakuj pobrane archiwum i po prostu klik- 
nij dwukrotnie na plik z rozszerzeniem 
# msstyles. Otworzy się okno z właściwo- 
Ściami ekranu, w którym możesz dokonać ! 
dodatkowych modyfikacji (przycisk: „Газма 
sowane"). Później wystarczy wcisnąć „ОК` 
i cieszyć się nowym wyglądem Okienek. | to 
zupelnie za darmo. 


Jeśli chcesz wybierać schematy bezpośred- 
nio z menu „Właściwości: Ekran / Wygląd”, 
ściągnięte pliki umieszczaj w katalogu C:Win- 
dows(Resources (Themes. 


W razie kłopotów 


Niektóre starsze aplikacje nie zawsze dobrze | 


wyglądają z nowym schematem. Czasami przy- 
ciski i nagłówki zostają z „kłasycznymi” wygla- 
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Descighon of sedabe (Opon) 


Vit www пур comto dowod more XP Leas 


1 dem. Na szczęście istnieje niewielki darmowy 
1 program, który naprawi te drobne niedocią- 
! gnięcia. Na stronie http://www.bootxp.net 
1 /styleitxp/ znajdziesz aplikację Style. 


Obsluga programu jest bardzo prosta. Ро 
uruchomieniu, w okienku „Select Executable to 
StylelT" wybierasz oporny program i wciskasz 
Эдет" 


i 


Windows 95/98 

Na koniec coś dla posiadaczy starszych wer- 
1 SB Okienek. W przypadku tych systemów zmie- 
! na logo i ekranów systemowych jest d 

1 latwa. Ekran startowy ukryty jest w piku lo- 
1 go.sys, znajdującym sie na dysku C. Podmiana 
1 takiego rysunku nie powinna sprawić trudno- 
1 ści, ponieważ są to najzwyklejsze w Świecie 
1 mapy bitowe, które można edytować w każ- 
! dym programie graficznym. Jedyny problem 
1 możesz napotkać przy skałowaniu obrazka do 
! odpowiednich rozmiarów. 


1. Najpierw przygotuj swój projekt w roz- 
1 dzielczości 640 x 480 pikseli w 256 kolorach. 
Wskazówka: Nie twórz pików z dużą ilością 
szczegółów, ponieważ i tak nie będą dobrze wi 
1 doczne 

i 


Ciemność widzę... 


W starszych Windowsach można skorzystać 
z ciekawej opcji całkowitego wyłączenia ekra- 
nów systemowych. Z jednej strony, pozwoli to 
zaoszczędzić trochę pamięci i przyspieszyć 
startu systemu. Z drugiej. pozbędziemy się 
nudnego ekranu, który z pewnością już wszyst- 
kim się opatrzył. 


1 2. Nastepnie przeskalui rysunek do rozmia- 
! rów 320 x 400 pikseli (większość programów, 
p takich jak Paint Shop Pro czy ACDSee, ma 

opcje „Przeskaluj” lub „Zmień rozmiar rozdziel- 
! czość” — to tutaj trzeba wpisać stosowne 
1 wymiary). Nie martw sie, że obraz zostanie 
1 zdeformowany. Tek ma być. 


i Likwidacja ekranu startowego jest bardzo 
prosta. W tym celu należy otworzyć w „Notat- 
niku” plik Msdos.sys i ustawić parametr Logo 
[sekcja „Optians”) na „0°. Po takiej modyfika- 
cji przy starcie systemu przywita nas symbo- 
liczna ciemność... 


1 8. Zapisz plik jako C:Vogo.sys. Po ponownym | 
uruchomieniu komputera powinieneś ujrzeć 
ekran własnej produkcji. 


Nieśmiertelny napis: „Teraz możesz bezpiecz- 
nie wyłączyć komputer" znajduje się w pliku 
"logos.sys. Możesz go edytować w taki sam 1 
sposób jak ten opisany powyżej. Е 


Uwaga: domyślnie w „Świeżym” 
1 na dysku C nie ma pliku доу 
! go ukryte jest w piku lo.sys. Nie jest to 
! jednak żadna przeszkoda. Po prostu stwórz 

1 własny plik i zapisz go na dysku zgodnie z opi- 
1 sanymi wcześniej instrukcjami, a nowe logo : 
1 powinno ukazać się przy ponownym urucho- 
! mieniu komputera. 


Go zam 


last Outlooka? 


Alternatywne, darmowe programy pocztowe 


Я. Mozilla Thunderbird 0.5 


2. Pegasus Mail 3. YAMCI 


program darmowy (Open Source] 
rozmiar pliku instalacyjnego: 7.5 MB 
do pobrania: www.mozilla.org 


program darmowy (Freeware) 
rozmiar pik instalacyjnego: 0.9 MB 
do pobrania: www.borg kindberg ac.at/ymc/ 


program darmowy (Freeware) 
rozmiar pliku instalacyjnego: 4.4 MB 
do pobrania: www.pmail.com, www.tucows.pl 


Poszukaj w Sieci... 
tu najświeższe wiadomości o nowych programach 
i urządzeniach. Obfity dział Download zadowoli każde- 
ао, kto szuka jakiegoś programu, związenego z nat 

waniem. Początkującym natomiast polecamy znakami- 
cie zredagowany Slownik Pojęć. Na stronie znajdziesz 
również wiele porad, dotyczących technologii DVD. 


Wszystko o drukarkach 

Postęp techniczny nie ominął nawet tak prostych 
urządzeń jek drukarki, Nowe modele sq coraz szybsze, 
drukują coraz ładniej, no i są przede wszystkim coraz 
tańsze. Wszelkie nowinki ze świata drukarek znaj- 
dest na stronie http://druknet.pl. Dowiesz się, jak 
dbać o swoje urządzenie, jak bezpiecznie zmienić kar- 
ridi, znajdziesz też tutaj najnowsze sterowniki. Na 
stronie znajduje się sklep, w którym możesz zamówić 
oryginalne tusze lub sporo tańsze zamiennik 


Szybciej, szybciej 
Skoro poznałeś już większość akcesoriów komputero- 
wych, możesz spróbować wycisnąć ze swojego zesta- 
wu siódme poty. Twoje Centrum Overclockingu ta 
strona da ludzi odważnych, а nawet bardzo odważ- 
nych. Talich, którzy nie boją się zaryzykować spalenia 
procesora, karty graficznej, a może nawet całego 
komputere, dia uzyskania w KŁEJKU kilku fps więcej. 
Brzmi groźnie, a w rzeczywistości prawie każdą 
część w komputerze do się zmusić, żeby bez więk- 
szych komplikacji pracowała odrobiną szybciej, niż to 
przewidzieł producent. Ne stronie www.twesk p| 
znajdziesz wiele pred, jak zmusić twojego kompa do 
bardziej wytężonój pracy, oraz masę testów sprzętu, 
który nadaje się do podkręcania. Nis zabrakło taż 
programów testujących, podkręcających, chladzą- 
cych i wielu, wielu innych! 


lexander Winciorek 


05/2004 
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Zabawki XXI wieku 


Panoramiczne monitory LGD LG 

16 Polska wprowadzi na rynek nową serię monito- 
rów 2 wyświetlaczami. ciekłokrystalicznymi. 
Zaprezentowane modele charakteryzują się panora- 
micznymi skranami o przekątnych 17", 19", 23" lub 
30° oraz zastosowaniem wysokiej jakości matryc 
typu Super-PS. Co to daje w praktyce? Przede 
wszystkim dobrą jakość obrazu nie tyko podczas 
patrzenia wprost na ekran, lecz również pod kątem 
— do 1787 w każdą stronę. Część spośród najnow- 
szych monitorów zostanie wyposażona w tunery te- 
lewizyjne, będzie też istnieć możliwość podłączenia 
wieku zewnętrznych źródeł sygnału wideo. Dzięki ta- 
kim rozwiązaniom produkty mogą równie dobrze 
spelniać funkcje domowego centrum rozrywki, jak 
i profesjonalnych wyświetlaczy informacji w miej- 
scach użyteczności pablicanej 


Najważniejsze parametry: 
= kąty widzenia (pion/poziom): 178° / 178° 
— jesnaść: 450 cdm? 

trast: 400-1 
— czas reakcji: 25 ms 
— razdżekczość: 1920x1200, 
— gniazda wejściowe: 15-styk 
DVH, DVD, S-Video, Component. 


е złącze D-sub, 


Geo-PC Power 4U 
W ofercie Komputronika pojawil się zestaw Geo-PC 
Powerdll. Pad та nazwą kryje się bardzo wydajny 
komputer wyposażony w procesor Pentium 4 z k 
drem Prescott. Power4U to kusząca platforma dla 
osób potrzebujących dużej wydajności, np. graczy. 
Oprócz pacającego z zegarem 3 GHz procesora 
znejdziery w nim wydajną kartę graficzną — Herku- 
les Вай 512 MB pamięci RAM, płytę: 
główną Asus P4PBOD, napęd combo i dysk twardy 
o pojemności 120 GB. Wszystko to umieszczono 
w obudowie Modecom z zasilaczem 300 W. W ze 
stawie znajdziemy również klawiaturę Logitech In- 
net Keyboard oraz myszkę — również produkcji 
puter_objęty jest 36-miesięczną 
© a jego cena została ustalona na poziomie 
4288 zł brutto. Dodatkowo nabywca otrzyma kon- 
to pocztowe Geo-mai o pojemności 50 МВ. 


jalme р 


omputery na naszych oczach stają 
się coraz bardziej wielofunkcyj 
Nie tylko bowiem. służą do grania 
oglądania filmów, przeglądania Inter- 
ielu innych ciekawych zajęć, ale także 


netu 
potrafią idealnie podgrzewać nam pokój 
w chłodne zimowe wieczory! A wszystko to za 
sprawą coraz wydajniejszych procesorów, 


rdych, które emitują tak duże ilości сері 
nętrze naszego peceta zaczyna przypomi- 
nać mikroklimat panujący ..: w najzwyklejszym 
piekarniku. Już dzisiaj procesory, takie jak 

nawszy Pentium 4 firmy Intel (kodowa nazwa 
Prescott), potrafią pobierać prąd o natężeniu 
wystarczającym do... spawania! Co więc 
eje generacje układów mają być jeszcz 
gorętsze. Nic więc dziwnego, że szefostwo In- 


że 


kart graficznych, pamięci czy też dysków ; 


tela coraz śmielej przyznaje, iż pogoń za mega 
hercami i coraz większą złażonością ul 
jui niedługo będzie musiała sig po prostu skoń- 
czyć. W przeciwnym bowiem razie już za ki 
ście miesięcy zwykłe chłodzenie powietrzem 
przestanie wystarczać, a pobór mocy nowych 
procesorów będzie rzeczywiście porówny 
ny z malym piekarnikiem! Z realizacją tych 
mierzeń Intel może mieć jednak mały problem 
Pentium 4 od początku był bowiem projekto- 
wany z myślą o bardzo szybkich zegarach i bez 
nich procesor ten w konfrontacji z Athlonem 
4 firmy AMD będzie po prostu bezradny. In- 
tel i па to znajduje jednak lekarst ma 
prowadzi bowiem zaawansowane prace nad 
nowym wcieleniem sprzedawanego na rynku 
komputerów mobilnych wydajnego i przede 
wszystkim chłodnego procesora PAM. 
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Chlodzenie 


najnowsze ukla 
zać. Co go! 


o zasilani 


Nadchodzi Conroe 
Gdy pod koniec 2000 raku do $; 
procesor o kodowej nazwie 

li pierwsze wcielenie Pentium 4, na 

wrzało. Wielu z niedowierzaniem 

wyniki benchmarków pokazujące, że pracujący 
ze znacznie szybszym zegarem P4 j 
tylko nieznacznie wygrywał z najwydź 

Pentium 11, W wielu testach nowy procesor 
zostawał nawet w tyle! Willamette nie powstał 
jednak po to, by pokonać w pojedynku „zegar 
w zegar” swojego poprzednika. Pentium 4 
swoją przewagę zawdzięczać miał zdolności do 
pracy z zegarami nieosiągalnymi dla PIII. Dro- 
ga, która wybral Intel w momencie premiery 
pierwszego P4, powoli okazuje się jednak ślepą 
uliczką. Obecnie, w obliczu coraz poważniej- 
szych problemów z chłodzeniem jorów 
pracujących z ogromnymi zegarami, Intel myśli 
0 powrocie do układów, które swoją wydajność 


nie zawdzięczają tylko szybkiemu zegarowi. Ta- 
kim wlaśnie procesorem ma być tajemniczy 
Conroe, który będzie łączył w sobie skromne 
zapotrzebowanie na energię procesora mobil- 


nego z wydajnością, charakterystyczną dla naj- 
wydajniejszych P4. A wszystko to 

wo przekraczającym 2 GHz! Роја 

iego procesora wymagać będzie jednak no- 
wegn systemu oznaczeń, podobnych da tych. 
które obetnie stosuje AMD. Największy konku- 
rent Intela nigdy nie dał się bowiem ponieść 


36 tekst: Krzysztof Wierzbicki 


megahercowemu wyścigowi i dalej sprzedaje 1 


procesory, które pracując z zegarem ledwie 
przekraczającym 2 GHz (Athlon 64) potrafią 
dzielnie konkurować nawet z najwydajniejszymi 
РА, Co więcej, układy te są także znacznie 
mniej złożone (najnowszy P4 sklada się 2 125 
milionów tranzystorów, podczas gdy Athlon 
64 zawiera niewiele ponad 108 milionów). 
A mniejsza zlożoność to także mniejszy 
pobór pradu i znacznie „chłodniejsza” praca ca- 
lego układu. 


Podczas gdy producenci procesorów coraz 
częściej myślą o ograniczeniu pogoni za mega- 
hercami i setkami milionów tranzystorów, 
twórcy układów graficznych szaleją w najlep- 
sze. Dwa zapowiedziane na drugi kwartał tego 
roku procesory graficzne z pewnością przekro- 
czą kolejną granicę wydajności i jakości grafik. 
Przy okazji jednak raczej na pewno padnie też 
rekord wielkości graficznych układów chłodzą- 
cych, Nowy układ graficzny NVIDII składać się 
ma bowiem z 210 milionów tranzystorów 
i pracować z zegarem dochodzącym do 600 
MHz (to o ponad 100 MHz więcej niż nawet: 
najwydajniejsze i przecież wcale nie „chłodne” 
obecne karty z układami GeForce FXI). Mar- 
nym pocieszeniem jest fakt, że NV4O będzie 
produkowany w nowym wymiarze technolo- 
gicznym 0.13 mikrona, który teoretycznie 
pozwała na zmniejszenie emisji cieple przy jed- 
noczesnym wzroście zegara calego układu 

szę teoretycznie, bo tak samo miało być 
w przypadku najnowszego P4, który także, 
w odróżnieniu od swoich poprzedników, produ- 
kowany jest w nowym wymiarze 0.09 mikro- 
na... Kto wie więc, czy nowe układy graficzne 
ATI i NVIDII nie będą na tyle górące, że ich to- 
powe modele nie obejdą się bez ... wodnego 
chłodzenia? Co więcej, zaprezentowany wła- 
śnie na targach CeBIT zaawansowany prototyp 
karty graficznej z NV40 na pokładzie posiada aż 
dwa złącza zasilania. Bez potężnego zasilacza 
chyba się więc nie obejdzie. 


najnowsze karty graf 
jzu 3D, ale za to pr 


hłodnicy. 


nięteć o wzupełnianiu płynu w 


Pa mię ci też się grzeją 
Procesory i karty graficzne to jednak nie jedy- 
ne gorące punkty naszego peceta. Coraz wyż- 
szymi częstotliwościami pracy charakteryzują 
się także pamięci. Nic więc dziwnego, że 
producenci coraz częściej decydują się na za- 
stosowanie do ich chlodzenia specjalnych, me- 
talowych radiatorów. Co więcej, nad- 
chodzące wielkimi krokami pamię- 
ci DDR2 zostały zaprojektowa- 
ne tak, by mogły pracować 
z jeszcze wyższymi zegara- 
mi, zupełnie nieosiągalnymi 
dla pamięci DDR. Niewy- 
Huczone więc, że także 
one już niedługo będą wy 
magać naprawdę solidnego 
chlodzenia. 

Kolejnym  „pecetowym 
grzejnikiem" jest też coraz czę- 
Ściej dysk twardy. Istnieje bowiem 
coraz wyraźniejsza tendencja do rozpędza- 
nia talerzy, na których dyski przechowują dane, 
do prędkości obrotowych rzędu 7200, a na- 
wet 10 000 obrotów na minutę. Najlepszym 
tego przykładem jest rodzina dysków twardych 
WD Raptor, które oprócz tego, że charaktery- 
zują się najwyższą wydajnością wśród dysków 
АТА (ich talerze kręcą się z prędkością właśnie 
10 000 obrotów na minutę), to na dodatek sq 
także jednymi z najbardziej grzejących się 
„twardziel, Ich wydajność robi jednak wraże- 
rie nie tylko na kupujących... Już nie- 
długo spodziewać się więc może- 
my szybko wirujących talerzy 
także w dyskach konkuren- 77 
cyjnych firm, co z pewno- 
ścią nie wróży nastania dla 
naszych komputerów, 
„chłodnych czasów”. 


ро dalej? 
Obecny w naszych kompute- 
rach standard plyt głównych 
obudowy ATX już dawno przestal 
apewniać odpowiednio wydajną cyrkula- 
cję powietrza wewnątrz komputera. Gdy 
jednak obecnie można sobie z tym fentem 
poradzić, instalując w obudowie kika wenty- 
letorów, po nedejściu kolejnych, jeszcze go- 
'etszych generacji pecetowych podzespołów, 
nawet dodatkowe wiatraczki raczej nie wy- 
tarczą... By więc choć trochę usprawnić 
wentylację wewnątrz peceta, Intel jeszcze 
W tym półroczu zaprezentuje nowy standard 
BTX. Charakteryzuje się on znacznie efek- 
ywniejszym ^ rozmieszzeniem 

w obudowie komputera najgo- 
'ętszych podzespołów, 
a więc właśnie procesora 
j karty graficznej. Nowy 
standard wymagać bę- 
dzie jednak nie tylko wy- 
miany płyty głównej, ale 
także calej obudowy. Już 
niedlugo nie będziemy 
mieć jednak innego wyjścia, 
jak tylko kupić płytę główną 
i obudowę w standardzie BTX. 
Intel bowiem rozpoczyna właśnie 
bardzo agresywną kampanię promocyjną no- 
wego standardu, namawiając wszystkich 
producentów do porzucenia ATX. Trudno się 
jednak temu dziwić. Cóż innego mógłby bo- 
wiem robić producent Prescotta, jednego 
z najgorętszych procesorów na rynku?... 


Ogniwo Peltiera 


Najnowsze procesory i uklady graficzne, po- 
żenając ogromne ilości prądu, grzeją niczym. 
piecyki elektryczne. Okazuje sig. Jednak, że 
Urządzenie pobierające sporo prądu może 


>ślużyć także do... chłodzenia! Ogniowo Peltie- 


ra, bo o nim mowa, zbudowane jest z dwóch 
plytek ceramicznych, pomiędzy. którymi 
znajduje się specjalne. struktura 
półprzewodników, Gdy przez 
tę strukturę popłynie prąd, 

A cały uklad zaczyna działać 
niczym pompa cieplna, wy- 
sysająca cieplo z jednej 
strony plytki i tpansportu- 
joa je na drugą. Różnica 
między zimną a cieplą stro- 
ną ogniwa może dochodzić 
do kilkudziesięciu stopni Cel- 
'sjusza, dzięki czemu możliwe jest 
znaczne podniesienie częstotliwości 
chlodzonego procesora, Nagromadzone z jed- 
nej strony ogniwa Peltiera powietrze musi 
być jednak wydajnie odprowadzone. Teore- 
tycznie wystarczy dp tego dobry cooler 
LM czasami potrzeba jednak czegoś 


Bardzo skutecznym, ale i kosztownym sposo- 
bem na chłodzenie procesora lub grafiki jest. 

instalacja bloku wodnego, Urządzenie 
to, wykorzystując liczne miedziane. 
rurki wypełnione wodą destylo- 
wana. w sposób naturalny 
przejmuje z procesora nad- 
mier ciepła, by potem 
oddać je w drodze do spe- 
cjalne skonstruowanej 
pompki wodnej, Schlodzo- 
na woda przepompowywa+ 
ma jest znowu nad gorący 
procesor 1 tak w kólko, Wy- 


5. 
TB dejność takiego systemu Jest 


nadzwyczaj dobra, a ryzyko zalanie. 
komputera w przypadku stosowania marko- 
wych bloków wodnych w zasadzie żadne, Nie- 
stety, odstraszać może cena — od kilkuset 
zlotych wzwyż... 


Ciekły azot 
Dla najbardziej wytrwałych i żądnych wrażeń. 
przezrjaczone jest chlodzenie cieklym azotem. 
Taki system potrafi schłodzić procesor do 
kilkudziesięciu stopni poniżej zera! Tak zmro- 
żony uklad jest w stanie pracować 
z zegarem nawet dwukrotnie 
wyższym niż nominalnie. Na 
porządku dziennym są więc 
wyniki rzędu 5 GHz przy 
wykorzystaniu standardo- 
wego РА! Niestety, tak 
niska temperatura, panu- 
jaca w otoczeniu proceso- 
ra, powoduje skraplanie się 
wody, a tym samym istnieje 
duże ryzyko zwarcia. CO wię- 
cej, pojemnik z cieklym gazem 
trzeba bardzo często Użupelniać, 
00 skutecznie utrudnia dluższe mnożenie na- 
szego procka... Chłodzenie takie wykorzysty- 
wane jest więc zazwyczaj tylko po to, by 
sprawdzić, jek bardzo można dany procesor 
podkręcić. 


Zabawki XXI wieku 


Minolta Dimage 6500 

АВ — autoryzowany dystrybutor firmy Konica Mi- 
тойа — rozpoczął sprzedaż nowego modelu aparatu 
fotograficznego z serii G-Dimage 6500. Cyfrówka 
charakteryzuje się małymi wymiarami (94 x 56 
x 28.5 тт) i wagą zaledwie 200 g. Mimo niewiel- 
kich rozmiarów me całkiem spore możliwości. 
Matryca DOD aparatu ma rodzielczość 5 miionów 
pikseli, zaś obiektyw Hexanon Zoom posiada trzy 
krotny zoom optyczny oraz trzykrotny zoom cyfro- 
wy. 6500 może nagrywać filmy o długości do 30 
sekund oraz dodawać komentarze głosowe. Jako 
nośniki danych wykorzystuje karty pamięci SD/Mul- 
tiMedia oraz Memory Stick. W miarę atrakcyjna 
jest również cona — 1988 2l 


Najważniejsze paremetry: 
= przetwornik CCD: 1/4.8 cala z fitrem barw pod- 
: altomatyczna lub 50, 400, 


2,8 - 14,8; 8-24 mm odpowiednik 
117 mm da 35 mm) 
— zakres nastawianie ostrości: od 50 cm do nie- 
skończoności, makro od 6 cm 
tryby nastawiania ostrości: autofocus, ręczny 
— tryby naświetlenia: program (P), ręczny (M) 
— formaty zapisu: JPEG, AVI, WAV. Zgodne z OCE 
4.0 / DPOF 1.1, if 2.2 
= rejestrowane rozdzielczości: obrazy: 2592 
x 1944, 2056 x 1536, 1600 x 1200, 640 x 4 
бту: 320 x 240 (maksymalnie 30 sekund) 
гү seryjne: seria 3 obrazów z prędkością 2.5 
ekundę 
= samowyzwalacz: 10 sekund 
= zasilanie: akumulator litowo-jonowy NP-500, 
zasilacz sieciowy AC-B 
— zącze USB 1.4 
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Pamięci Kingston HyperX DDR533 
Firma Kingston postanowiła uczcić pierwszą roczni- 
ое wypuszczenia linii produktów HyperX, wprowa- 
zając na rynek nowe moduły pamięci, Najnowsza: 
edycja produktów HyperX rozpocznie się od modu- 
łów о pojemności 256 oraz 512 MB, a także zesta- 
wów 2 x 256 MB oraz 2 x 512 MB przeznaczonych 
do pracy w trybie dwukanałowym. Moduły HyperX. 
PC4300 są montowane ze specjalną, metalową 
obudową rozpraszającą ciepło. Testuje sie je przy 
największych częstotiwościach znamionowych i na- 
pięciu 2.7 V (niskie napięcie zapewnia mniejszą 
produkcję ciepła podczas pracy przy wysokich czę- 
stotliwościach). Jak prezentują się możliwości 
nowych modułów? Ustawienia opóźnień dla czestotii- 
wości 533 MHz 3-4-4-8-1, opóźnienie odczytu 
pamięci: CAS Latency 3, napięcie zasilające: 2,7 V. 
Mniej zachęcająca jest cena — za moduł 512 MB 
przyjdzie nam zapłacić około 190 euro (netto) 


Rayman 3 
Rayman powoli staje 


tyko 2D, robi bardzo dobre wrażenie. Jest 
mowicie kolorowa, cieszy oko już od pier 
chwil zabawy. Dostepne poziomy są rozległ, 


muje sporo czasu. A 

na długo, a co Ważniejsze 
ko. W sumie, wraz 
lkadziesiąt poziomów, ul 
miennych światach. буте: 
je tymi samymi zdol 

ра „dużych” Konsole 


przypadku złote kule). Proste, lecz grywalne. Jak 

zwykle w przypadku 

ekranik, ale na szcz 

GBA deklasowalo wydar 

hodzi jeszcze tryb Multiplayer, pozwalający zme- 
czterem fanom Raymana za pośrednie 


brek muzyki, który, jeży 
nie patrzeć, zubaża radość 
płynącą 2 zabawy: Równie: 
odgłosy gry 34 przytłumio- 
ne i nie brzmią najepej. 
Mio to, R3 to wciąż zna 
mia — platformówk 


MotoGP 

Bre wita krótkim, choć dynamicznym i calkiem efel 
townym intro. Również w menu przygrywa mi 

ła, zsgrzewsjąca do ostrej walki. MotoGP traktuje 
o wyścigach wielkich, warczacych jednośladów. Ро 
pozytywnym pierwszym wrażeniu, czas przystąp 
o zmagań. Czekają na ciebie tryby, Single Race, 
w którym można sziifov je umiejętności, Time 
Trail, córy pozwala zm; 

йону Grand Prix. Brzmi DK. Po chwii jesteś już 
przy wyborze maszyny i jeśdśca (wszystko ne lice 


są mało urozmaicone, modele motocyki i 
wodników. prezentują się „tak sobie”, a całość 
а kiepski framerate, oscylojący w okolicaci 


uż kompletny slideshow. Szkoda, bo gdzieś sy 
ipe to podobno calkiem potężna 


nsoka. Som model jszdy wypada pr 
— gra nie jest zbyt latwa i stanowić może 
nawet dla sprawniejszych graczy. Jeśli więc p 
Knie się techniczne niedoróbki, można odnależć 
w MotoGP pewne pokłady rejcowności, N 
miano naturalnie o mżośnikach multiplayerowy 
pojedynków, do realizaci których wykorzystana 


protokół Bluetooth. Са 


na od wersji 2D, 
ine spotkać si 
^ komórkach. Jesi je 


Wybierz telefon i taryfę dla siebie 
| 


Rewolucja 


wW komórkach? 


Mamy dobrą wiadamość: 
operatorzy GSM pomału 
zaczynają konkurować ze 
soba i obniżają ceny! 


ie trzeka chyba nikogo przekonywać, że przenośny telefon. 
dzialajacy w każdym miejscu, maze się przydać każdemu. 78- 
kup komórki w obecnych czesach wiąże się z jednorazowym 
wydatkiem już od koło 200 złotych bądź ze zwązaniem się 
z którymś z operatorów ne okres roku bądź dwóch i płaceniem mu co 
miesiąc abonamentu od 20 zł wzwyż. Którą z tych opcj wybrać? To za- 
leży, czego oczekuje 


I nie opuszczę cię aż do... 

Podpisując umowę z operatorem, zobowiązujesz się do opłacania co mie- 
siąc abonamentu, nawet gdybyś nie korzystał z telefonu. Nie możesz 
także bez konsekwencji finansowych zrezygnować z usług. W zamian do 
liczyć na tańsze rozmowy i SMS'y (zezwyczej im droi- 
szy abonament, tym tańsze usługi) bądź pakiety darmowych minut 
i SMS'ów. Dodatkowo, podpisując umowę, możesz kupić telefon w pro- 
mocyjnej, bardzo niskiej cenie — nawet za 1 zll Wszyscy operatorzy przy- 
gotowali także specjalne programy lojalnościowe — im dlużej korzystasz 
z ich Sieci, bym zdobywasz więcej punktów, które możesz wymienić na 
darmowe minuty, nowy telefon lub inne nagrody. 


Robisz to, co chces 
Korzystając z usług pre-paid (kart SimPlus, Era Tak-Tak, idea Pop, Idea 
dla każdego, Heyah), nie masz wobec operatora żadnych zobowiązań. 
Przy kupnie karty dostajesz numer i kika złotych na rozmowy, a później 
doladowujesz swoje konto. Jeśli nie używasz telefonu, możesz nie płacić 
nic przez miesiąc, dwa lub nawet rok (później twoje karte zastanie dez- 
aktywowane) — czes ten zależy od danego operatora. Dodatkowo, po 
ostanich zmianach w ofercie nperstarów, korzystanie z pre-paidów sta- 
lo się tańsze niż z telefonów z abonamentem! 


Na co zwrócić uwagę? 

W tabelce na dole sąsiedniej strony znajdziesz zestawienie cen podsta- 
wowych usług operatorów Sieci komórkowych, oferujących w Polsce 
telefony na karty pre-paid. Tabelka nie zawiera danych o promocjach 
i ofertach specjalnych — informacje o nich znajdziesz na stronach inter- 
netowych poszczególnych firm. Zanim zdecydujesz się na wybór danego 
operatora, sprawdź dokladnie takie szczegóły oferty jak: 

— sposób naliczania opłat za połączenia (co ile sekund lub minut pobiera- 
na jest oplata, czy istnieje podział na godziny szczytu i noc, itp.) 

— dostępność darmowej poczty głosowej 

— ceny rozmów w roamingu (podczes wyjazdów za granicę) — bardzo 
przydatna rzecz w czasie wakacji 

— okres ważności karty SIM bez doładowywania (jak długo można odbie- 
габ rozmowy przychodzące, а jak długo dzwonić samemu) 

— dowiedz sie także, w jakiej Sieci mają telefony twoi znajomi, do których 
zamierzasz dzwonić najczęściej — korzystając z ofert tanich rozmów we- 
wnątrz jednej Sieci, możesz sporo zaoszczędzić! 


Jeśli nie masz telefonu, zapewne wybierzesz zestaw zawierający jakiś 
aparat. Tu do wyboru masz zarówno niedrogie, proste komórki, jak i bar- 
dziej nowoczesne, pelne bajerów telefony. Oczywiście za wszelkie dodat- 
Ki odpowiednia więcej placisz. Przed zakupem zastanów 
będziesz używał komórki — być może cyfrowy aparat i GPRS nie 
okażą się czymś niezbędnym... | na koniec jeszcze jedna ważna uwa- 
ga. W obecnej chwili najtańsze rozmowy oferuje PTC (Heyah) oraz 
Polkomte! (SimPlus Team 2). Jednak w kwietniu powinna pojawić się 
nowa oferta Centertela (Idea Pop) 


NOKIA 3510i o 


taka komórką na pewno nie będziesz sie wstydzil 
pokazać nawet w najbardziej wymagającym towarzystwie. 
W 3510i znajdują sie wszystkie funkcje niezbędne do szokowania 
i dolowania twoich kumpli, а wśród nich: kolorowy wy- 
Świetecz, poloniczne mwona (w joo 15 0. | 


obsługa wiadomości MMS, animowane wygaszacze 
= oraz oczywiście JAVA, WAP i GPRS. Z rzeczy 


bardziej praktycznych, znajdziesz tutaj także zegarek 
z budzkiem, kalendarz mieszczący do 500 wpisów 
i kalkulator z funkcją przekczania walut. Wysokiej 
rozdzielczości kolorowy wyświetlacz oraz obsługa 
JAVY pozwalają na pobieranie z Sieci dodatkowych 
gier oraz aplikacji (do wykorzystania masz okolo 
300 KB RAM), a w pamięci telefonu można zmie- 
50 aż 256 wpisów. Dia wielu osób cenną zaletą 
aparatu będzie także możlwość zmiany obudowy. 
pozwalająca dostosować wygląd komórki do swo- 
ich upodobań (rzecz bardzo typowa dla wielu mo- 
deli Noki i sprawiająca sporo frajdy) 


ZZA 


MOTOROLA C350 

en telefon па pewno spodoba się miłośnikom nowinek 

i wszelkiej maści gadżetów. C350 posiada kolorowy wyświetlacz 
z możliwością instalacji animowanych wygaszaczy 
ekranu i tapet. Do dyspozycji użytkownika są też 
oczywiście gry, WAP. GPRS, wybieranie głosowe ( 
numeru ore? ciekawostke — MotoMiken czy \ 
oprogramowanie do tworzenia | remiksowanis | 
dzwonków. Pozostając przy tym, co dzwoni | 
i trzeszczy, należy wspomnieć, iż Motorola C350 | 
posiada bardzo bogate możliwości w tym zakre- 
sie. Aparat dysponuje 26 wbudowanymi dzwonkami 
MIDI, 2 alarmami, 10 dzwonkami EMS iMelody, 16 
dzwonkami polifonicznymi oraz 4 dzwonkami mono- 
fenicznymi. A jeśli komuś tego malo, może pobrać 
z Sieci do 32 nowych dzwonków, 

350 to niewątpliwie komórka nowoczesna i bardzo |. ü 
efektowna, a do tego pozwalająca dostosować swój wy- ga 
głąd do gustów użytkownika — wystarczy wgrać nowe ta- 
pety i dzwonki orez zmienić obudowę, bo i tej funkcji nie zabrakło! 


0 

NOKIA 5510 1298-05 

ойа 5510 to już klasyka wśród komórek. Chyba 7 

każdy, kto zdecyduje się na jej zakup, przyzna, iż skusła go 
możliwość odtwarzania plików MP3 i ACC oraz wbudowane radio. Nie- 
stety, chyba niewielu fanów muzyki z Nokii 5510 miało możliwość na 
spokojnie posłuchać tego, co daje z siebie ta komórka, bo wtedy pew- 
nie nie byliby tacy zadowoleni... 

Poza muzycznymi uzdolnieniami, ten model Nokii nie posiada zbyt 
wiele frapujgcych funkcj. Ot, czarno-biały wyświetlacz, WAP. 5 gier 
(BUMPER. SPACE IMPACT, 
SNAKE Il, PAIRS Il i BANTU- 
MID, 35 gotowych dzwon- 

ków, wiadomości obraz- 
kowe, animowane wyga- 
szacze ekranu, zegar 
z alarmem, kalkulatar.. War- 
to pamiętać też, że nie ma tu 
= JAY i GPRS'u. Jest za to rozbudowana 

kawiatura, idealna dla miłośników SMS'ów. 
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SENDO P-200 


Dia EE sU rape 11 
wyłącznie do... 
dziesz tutaj nawet WAP'u, a jedynym 


daje się do odsłuchiwania). 

Ten model możemy polecić wszystkim, którzy na sku- 
tek nieszczęśliwych zdarzeń utracili swój telefon i po- 
trzebują kupić cokolwiek, co pozwoli im rozmawiać lub 
uniknąć kary za zerwanie umowy z operatorem. Sendo 
| P200 może też przypaść do gustu starszemu pokoleniu. 
Niestety, dzień babci już minął. 


pogaduszek. Nie znaj- 
jerem wywo- 


елее | moa ЕЕ 
brak części przydatnych funkcj może 


Gry dla NeGage'a 


lującym zainteresowanie może być 55 dzwonków. technicznych znajda tutaj еа ғасноп 
Рога tym w P200 konstruktorzy upchnsli funkcję wi- wymarzony kolorowy wyświetlacz, WAP i GPRS czy po- [Tapu 
bracj (gdyby się okazalo, iż pół setki melodyjek nie na- jemną książkę telefoniczną. Niestety, do szczęścia то U o-=uenss sotie N-Gage. ET s 


brakło JAVY, ale w zamian jest elektroniczny notatnik, ne RED FAGTION, dostajesz zupelnie niezłą strzelani- 
alarm wibracyjny i aż 40 melodî dzwonka, a także złą- nę. która choć nie powala na kolana, stanowi jeden 
cze podczerwieni iRDa. Komórka pracuje w trzech z lepiej wykonanych tytułów na konsolę Noki. Jako 
systemach (900/1800/1900), co pozwela na bez- Peter Parker, jeden z uciśnionych marsjańskich gór- 
stresowe podróżewanie z nig po całym Świecie. ników, bierzesz udzisł w rebelii wymierzonej przeciw - 
M320 pozwala także na pobieranie z Sieci nowych ko złowrogiej korporacji tor. Stanowi to znakomity. 
dzwonków oraz tapet. pretekst, by przepędzi gracza po kilometrach kopal- 
nianych chodników, magazynów, laboratoriów | tym 

podobnych miejsc. Poziomy stanowią niestety jedy- 
nie luna wariacje па temet miejscówek, które moż- 


SAGEM MW 3026 1 215 оо, SIEMENS A50 255- 00 na było odwiedzi ne bieszeku czy PlayStation 2, ale 
ү R А . 5 Í moc obliczeniowa N-Gage jest wielokrotnie mniej- 
адет WM 3026 zaliczany jest do telefonów _,\ Vae to telefon dla x m 253- ipe łaa но m ena ama 


popularnych. Oznacza to w praktyce tyle, że 
nie znajdziesz tutaj nie wiadomo jakich bajerów, j siada n 
ale i publiczne pokazanie się z tym aparatem 
nie wzbudzi ataków śmiechu. WM 3026 posia- | łączeniu informuje jeden z 20 dzwonków, można 


stego, ale i praktycznego aparatu. Komórka ta po- 
nochromatyczny wyświetlacz i umożiwia 
przeglądanie zasobów Internetu (WAP 1.2.1). Ü po- 


szczególnie dalsze poziomy sprawiają pozytywne 
wrażenie, choć niekiedy brakuje tekstur przeznaczo- 
nych па sufit. Zamiast cut-scenek, wszystkie infor- 
macje: podawane są w formie tekstowej — szkoda, 


da wbudowane 3 gry umilające czas wolny, też skomponować 4 własne. W pamięci telefonu tonis ZG DOBA dien D 
książkę telefoniczną mieszczącą 50 wpisów, j mieści sie zaledwie 50 wpisów, ale za to sa pro- pacz) ООУ 
alarm wibracyjny, kalkulator, stoper oraz || ste gry, kalendarz i zegar z budzikiem, obsługa i granaty. W przypadku ostrego ostrzełu można się 
obsługę protokolu WAP. Jak zapewne sie już do- | Ç wiadomości SMS i EMS oraz alarm wkracyny. RS Cures t dem 


myślasz, komórka ta korzysta z czarno-białego А50 nie jest telefonem, na który można podry- Ë da się też wykorzystać do obicia facjaty jakiemuś 
wyświetlacza, Sporą zaletą Sagema jest pojemna | Ve wać dziewczyny. To aparat do codziennego strażnikawi. Gre jest dość dtuga; momentami niela- 
bateria, dzięki czemu co drugi dzień nie musisz P użytku dla wszystkich, którzy potrzebują być twa | przyzwoicie wykonana = wszystko jest w pet- 
nerwowo poszukiwać gniazda i ladowarki... ‹ w stałym kontakcie ze światem, lub świetny Ў пут 3D. Chwilami można 


адет MW 3020 to ostatnia prezentowa- ( 


prezent dla mamy lub tety. naciąć się na szarpnięcia ani- 
š macji, jednak jest to da wyba- | 

czenia. Przykro natomiast, iż 

zrezygnowano z możliwości 


SAGEM MY X-2 powszechnej ботой оосо. 


адет My X-2 jui na pierwszy rzut oka sprawia ;- nia, która byla przecież chlu- 


na przez nas prosta komórka, którą nie da > — sympatyczne wrażenie. Po zapoznaniu sie z jego т о, Ш 


PU | 


notonii maga skorzystać z możliwości wymiany obu- 
dowy 3020 czy funkcji wysylania i pobierania nowych 
SN O OS VS Мей. тшнк a o s И chacawn oi Марса 
najbardziej kolorowa budowa nie sprawi, še ten Se- Cap» Sagem X-2 z racj dość cukierkowatego wygladu mo- 


Sie zawojować świata czy podbić damskich Serc. Zato „==, moiiwosciami zapewne wiele osób uzna, - RF na N-Gage to całkiem uda: 


można z niej... pogadać. A gdy już się nagadasz, do Sima Ft jest właśnie aparat, którego szukają. X-2 posiada пу болоо. 

dyspozycji masz także 3 gry, przeglądarkę WAP. gg] | bowiem modny w dzisiejszych czasach kolorowy ekra- Tony Hawk's 

| animowane wygaszacze ekranu (czarno-biale, bo nik, polifoniczne dzwonki orez obsługuje gry JAVA. аын 

ekran teź jest czarno-biały), kalkulator, budzik, Jest tu także zegarek z notatnikiem i funkcja obsługi (ARA WERSJA 
J| zegarek, kalendarz i stoper. Osoby nieznoszące mo- wiadomości graficznych oraz alarm wibracyjny. Nie- Jasin Z ye ИК Mi d 


bila wielką karierę na wszystkich liczących si 
platformach growych. dej pierwsza część uderzyła 
właśnie ponownie do sklepów, tym razem przygota- 
wana specjalnie dla właścicieli konsoki Noki. 

Ne pierwszy ogień idzie oprawa wideo. E znów пў- 


stety, zabrakło 
miłośnicy Sieci będą musieli zadowolić się dosyć ar- 


transmisi danych GPRS, przez co 


gem zacznie komponować sie z trendy ciuchami, mod- | że się podobać szczególnie pici pięknej. Możesz po- GE моб кни БЕ o Ga 

CZ nymi fryzurami i drogimi brykami. Jeśli jednak nie jesteś darować go swojej sympatii, tym samym pod: fika nie odbiega od tego, са można było wycisnąć 
С) zwariowanym na punkcie mody yuppie, ta komórka mo- swoje notowania. Nie polecamy jednak chwalić sie ns PSX kika lat temu. Cieszy spora liczba detali, 
że ci się spodobać. Jj rim w męskim gronie. Gap tasas тааны wi NE 


Operator 


kacje oddano wiernie, a więc są rozległe i przemy- 
MS'y 2 ido lane. Skateboarding uprawiać możesz m.in. przed 
1:212 0.48 zi EJ 50, 1001 150 1 T 20 1 przedłuża się o miesiąc. | solo magazynie czy w wypesionych skatepar- 


Koszty 1 min rozmów 


KOSZTY ROZMÓW Z TELEFONÓW PRE-PAID 


Тактак / love  PIC/Era 
0.84 zl po 2 minucie 50 z — 2 m-c., 1002-5 т-с. kach. Ramp, schodków, murków, poręczy czy 
. 150 zł — 6 тезасе fun-boxów jest tu ztrząienie, co sprzyja łączeniu 
Тастак / Ram  PIC/Era 0.84 d w Sieci 0.35 dw Sieci Era 20, 50, 10011504 -kwotą 20 zł przedłuża si o miesiąc, lna EA aa a ны) 
1.70 zł numery stacjon. 0.60 zł poza Erę 504-2 т-с. 1002-5m«. [anti ида к ron POT 
2.31 й na inne komórki 150 z — 6 miesiące Dodatkowo, jeśli ostro mieszasz z ewolucjami, ro- 
Taklek/SNSFan PIG/Era 1.45/0.84*zwSieci 0354 20, 50, 10011502 ..kwota 20 zł регеа się o miesiąc, śnie ci specjalny wskaźnik, po zapełnieniu którego 
2.81 / 1.08 zł nr stacjon. 50 4-2 m«. 1002-5 m-t., możesz odpalić specjalny, megaefektowny, wysoko 
2.43 / 1.09* zł inne komórki 150 zł — 6 miesiące  punktoweny trik. 
scena zależy od рогу dnia. Sterowanie nie nastręcza trudności, zostało da: 
Heyah PIC 0.98 2 w Sieci” 0.18 dw Siei 201502 lub przez -— .kwot 20 zi przeduża sig o miesiąc, brze rozplanowane, toteż triki dusi się względnie 
0.68 zł poza Siecią” 0.28 2 poza Heyah Internet do 500zł zaś kwotą 50 zło 3 miesiące bezstresowo. Większym problemem jest szarpiąca 
“naliczanie sekundowe q czasem animacja, która nieco utrudnia precyzyjne 
Pop „zrób to Sam” Centertel 1.0: 0402 25,50. 100150 przeduża seodpowedno 1. 31 5 c. | RM E НИ 
Pop „Dla Każdego” Centertel 1.00 zł poza Sieć 0342 25, 50, 1001150: przeduza se odpowiednio 1.415 тс | нн н DEM 
0.80 zł w Sieci pewne. Kto grał w którąkol- 
Simplus „Mono” Polkomtel 1772 0553 30. 50. 1002 odpowiednio 30, 90 i 180 dri wiek część THPS, wie, jak 
Simplus „Multi Polkomtel 170/085/0302 0402 30, 50, 100 2 odpowiednio 30, 90 i 180 dni elio znaczenie mial sound- | 
290/145/0952 0602 k Duszenie kolejnych tri- 
Simplus „Team” Polkomtel 1.92/0.95/048:* 0292 30. 50, odpowiednio 30, 90 i 180 dni ków i składanie w komba nie 
182/ 0%/ 0.36 z* 0.45 zł byłoby tak rajcowie bez 
Catari 15 send с 
Simplus „Team 2" Polkomtel 150/090/0802 ^ 029: odpowedno 30. 90 i 180 dni 3 à 


Jest super! 


ceny be 


Nowości Intela . 


P4 Prescott 


sprzedaży w Polsce pojawiły się już 

cesora firmy Intel — Pentium 4 z ją- 

drem Prescott. Najprostsze modele ukiadu 
korzystają ze starego typu podstawek Socket 
co pozwała mies nadzieję, iż niektóre ze 
starszych płyt głównych będą w stanie je ob- 
sługiwać. Niestety, kolejne modele beda 
wspólpracowaly już tylko ze złączem 1бА 775. 
Co nowego przynosi Prescott? Przede 
wszystkim nową technologie 0.09 mikrona 


produkowane w 
Nowe procesory Intela pracują z szyną syste- 


Płaskie jest coraz modniejsze 


Nowy LCD od LG 


ilośnicy póneli LOD mogą wy- 
M bierać spośród coraz większej 

gamy produktów, Ostatnio do 
sklepów trafil Flatron 100 L1710M, 
pierwszy multimedialny monitor LCD 16 
Electronics. Urządzenie wyposażona 
w głośniki stereo, mikrofon oraz zestaw 
słuchawkowy. Panel pracuje z rozdziel- | 
czością do 1280 x 1024 punktów przy 
odświeżaniu 75 Hz. Dzięki krótkiemu cza- 
sowi reakcji matrycy. wynoszącemu 16 
ms, па ekranie nie występuje uciążliwy 
efekt smużenia. Niestety, monitor nie 
jest tani — jego cena wynosi prawie 2430 zł. 


Myszki w końcu dorohily się futra! 


mową 800 MHz, 
mają także dwa razy 
więcej pamięci cache 
oprzednik, Nor- 
thwood. Wyposażono 
także w 13 nowych in- 
strukcji multimedialnych. 


info: 
"rer Pentium 4 


нн = 880 zł model 2.8E, 
okoła 1060 2 model 3.0E 


= Ë Dla graczy 


Pady Manty 


ofercie firmy Manta pojawiły sie dwa nowe pa- 
MW est 
prostym urządzeniem, przydatnym w codzien- 
nym kstowaniu komputera, Posiada on В programowal- 
nych przycisków oraz krzyżak, a także przełącznik trybu 
autofire, Manipulator podłącze się do komputera po: 
przez złącze USB, a do jego poprawnego działania nie 
wymagane są dodatkowe sterowniki. 

Drugi z modeli, Dragon, jest dużo bardziej za- 
awansowany oraz lepiej wyposażony. Poza sten- 
dardowym krzyżakiem znalazły się na nim dwa 
minjoystick oraz aż 10 programowalnych 
przycisków. Komfort korzystania z pada po- 
prawia dodatkowo: gumowana okładzina, 

którą pokryto części urządzenia 


puterowego pochlonigci byli unowocze- 
śnianiem swoich wyrobów, teraz 
zabrali sig za udziwnianie ich wyglądu. Efekty 
takich dzialań są często bardzo zabawne — 
wystarczy spojrzeć na zamieszczone poniżej 
zdjęcia, które przedstawiają... no właśnie, 
co to jest? 
W rozwiązaniu tej zagadki zapewne pomo- 
że fakt, iż pluszowe „cosie" posiadają 
ogonek-kabelek 
oraz charakte- 
rystyczną rolkę 
na grzbiecie. Tak! 
To są myszki kom- 
puterowe! 


D 9 niedawna producenci sprzętu kom- 


Pluszowa ® £ 


myszka? a 
Czemu by nie... 
tyłko po co to komu? 


co gwarantuje, iż nie rozsypią się po 
Kilku godzinach grenia. Dodatkową ich 
zalatą jest także stosunkowo niska 
cena, Dragon kosztuje ok. 70 zł, 


Futrzena wyściółka zapewne nie та więk- 
szego wpływu na komfort pracy (no, może 
dlonie się mniej pocą), ale za to sprawia, iż 


elektroniczny gryzoń zaczyna wyglądać bar- таб Bomber 
dzo przytulankowo. No i niestety, take eks- 204 
trawragancka myszka może też stać się celem 
ataku bandy wy- 
glodnialych 
mol... Przy- 


jemność 
posiadania 


oryginalnej myszki kosztuje (w Japonii) około 
50 dolarów, a do wyboru są różne rasy 
pieskogryzonia. 


Zwyczajne urządzenia w niezwyktej formie \ 


і I ? 

Co ma kaczka do dinozaura? 
wagal Prezentowane na z cy Юу dinozaur jest zaś oryginalnie - Ś 

żej gadżety nie są zabawkat jącym hubem FireWire, kryjącym SE | 


nymi w piaskownicy bądź wa 

pelnowartościowymi akcesoriami do 

tera. Nie wierzysz? A jednak ydzeń jest firma TikiMac (www.intere- 
kimac), s w jej 

ofercie znajdują się także 


Czerwona, gumowa kaczucha kryje w so- 
bie... kluczyk USB o pojemności 
np. świecące kable Fi- Й 
reWire... 


0 czym szumi w Sieci "" ej 


512 lub 1024 MB! Urządzoni 
terfejsu USB 1.1 / 2.0 i dolaczon: 
półtorametrowy pr 
komfort używania kac 
licznym wyglądem р 
fi także migać oczami pod 
transferu danych... Gi 


Oto zabawki 
dla bardzo 
dużych 
chłopców. 


Muzyczne komórki Motoroli 


MotoMTV 


E fektem współpracy MTV 


i Motoroli są zaprezento- 


"= wane w Miami Beach trzy 

w nowe, ,muzyczne" modele 

T 0) komórek Telefony będę wyko- 
à 


rzystywać dźwięki znane z.. 
programów stacji МТУ. Oprócz 
| 5 tego ich użytkownicy będą mo- 
y gli korzystać z licznych gier 
oraz funkcji multimedialnych. 
Najbardziej zaawansowany 
model, C650, będzie wyposa- 
żony w aparat fotograficzny 
+ i umożliwi także nagrywanie 
= | filmików MPEG4. Oprócz te- 
go, będzie posiadał funkcję 
MotoMixer, pozwalającą na — mediów. Aparat ten wyposażono 
wykorzystanie i miksowanie w głośniki surround oraz koloro- 
muzyki z empetrójek. Moto- wy panel LOD umożliwiający ogla- 
{| rola E680 przeznaczona jest danie filmów. 
z kolei dla miłośników multi- 


dyby w latach 80. ktoś ośmie- a d » pr д { 


li sie twierdzić, że pod koniec Ч 
wieku komputery będą bez pro- ЧЩ 
blemów mieściły sie na biurku, a do tego staną sig 
zwykłym elementem prywatnego domu, mógłby zostać 
wyśmieny. W dzisiejszych czasach równie szokujące są 
wizje projektantów. dotyczące dalszego rozwoju 
elektronicznego. Inżynierowie 


* między innymi 
bransoletkę 2... elektronicznym 


przypominacze, wyświetlającą na 
swojej powierzchni obrazy i teksty, 
dwuekranowego notebooka, którego 
da się czytać jak książkę, oraz komputer 
ukryty w zestawie pisaków.. 


na topie 


0 сү szumi w Sieci 


Konkurencja 


zle: się ujawniła 


w komórkach na kartę? 


J 


głównie do тіс 
mo że HEYAH korzysta 
z nadajników ERY, stano- 
wi całkowicie osobną 
usługę, z innymi zasadami 
naliczania czasu rozmowy 
i osobną numeracją, zaczy- 
nejaca się od 888 


Płaskość nadciąga z każdej strony... 


LGD od BenQ 


tora produktów firmy BenQ, otrzymali- 
бту informację о dwóch nt 
modelach monitorów LOD, które właśnie p 
wily się w Nowe urządzenia to pe 
nele o przełątej 17° (FP781) oraz 197 


0 d firmy AB, autoryzowanego dystrybu- 


49", wyposażony w funkcję Pivot (obrót pane- 
lu do orientacji portretowej) — spodobają si 
osobom spędzającym 


ank Inteligo — sprostom 


Abonenci HEYAH mogą до 
konto przy pomocy kup 
i 20 z lub poprzez Intern 


wywać swoje 
9 wartości 50 


za to telefo- 
rzeha kupić so- 
j. Największymi 
gi jest nali- 


odpowiednio 
groszy wewnątrz 
ci HEYAH | 98 gro- 
nią 
(SMS'y odpowiednio 
18 i 28 groszy). Kupując 
pakiet vy w Sieci, użyt- 
kownik ma ść 
boru numeru z 
Więcej info 
wwww.heyah..pl 


czasu przy pisaniu tekstów, graf 
kom, a przede wszystkim gra- 
czom. Zaletą urządzeń jest też 
krótki czas reakcji matrycy (16 ms 
w obu modelach) 


Najważniejsze parametry: 
Model FP731: 

— przekątna: 17" 

— zalecana rozdz.: 1280 x 1024 
— kontrast: 450:1 

— jasność: 260 cd/m2 
— katy widzenia (pionpodom): 140° / 
wr 

— wejście: analogowe VGA 
(D-Sub) 

= cena ok, 1931 zł 


Model FP991: 
= przekątna: 19" 

— zalecane rozdz.: 1280 
x 1024 

— kontrast: 500:1 

— jasność: 300 ойт2 
= katy widzenia (ріот/ро- 
ziom): 170° / 170° 
— wejście sygnalowe: analogowe 
VGA (D-Sub) i cyfrowe (DVI-D) 
— cena ok, 3320 zł 


anie 


Czytanie nie boli! 


Nowości 


książkowe 


ydawnictwo ISA wprowadziło do 
sprzedaży dwie nowe ksężć ze stajni 


Bizzarde — „Starcraft: Nim zapas 


ciemność" i „Warcraft: Ostatni strażnik". Obie 
pozycje z pewnością nie należą do arcydzieł lite- 
ratury światowej — to klasyczne czytada, jakich 
na Zachodzie wydaje się tysiące. Dla fanów siyn- 
nych pecetowych RTS'ów maja jednak olbrzymie 
znaczenie. Pozwalają lepiej zrozumieć reaia obu 


r, poznać historię najważniejszych bohaterów 


oraz z bliska przyjrzeć się dziełom poszczegól- 
nych jednost 


„Starcraft: Nim zapadnie ciemność” cj 


historię Arda Melnikova, młodego chłopaka 


jącego w świecie targanym przez konfi e 


reńsko-zergański. Na jego macierzystą planetę 


Bountiful napadają Zergi. Chio- 
pak traci z oczu kochaną 
i zostaje siłą wciągnięty na 
statek ewakuacyjny. Marząc 
0 zemście, wstępuje do ar- 
mi. Wkrótce wyrusza na 
pierwszą w swym życiu ak- 
Wraz z oddziałem ma 
przechwycić cenną skrzyn- 
kę z tajemniczą zawarto- 
ścią. Wyprawa okazuje się 
dla niego testem męstwa 
i lojalności. Konfederacja 
Terrańska szykuje 
bowiem dla swoich zol- 
nierzy bardzo dużą nie- 
spodziankę. 

W „Warcraft: 
opisano losy młodego maga 
Khadgara, który trafia na nauki do sędziwego. 
Medivha. Potężny czarownik, strażnik Tirisfal, 
dość niechętnie odnosi się do ambitnego adep- 
ta. Z czasem akceptuje go i zaczy- 
na uczyć zasad rządzących 
światem orez roli, jaką odgrywa- 
jaw nim strażnicy, broniący Aze“ 
roth przed demonami. Jednak 
Khadgar nie do końca ufa swo- 
jemu nauczycielowi. Zaczyna 
nawet podejrzewać, že inten- 
cje mistrza są zupełnie inne, 
niż się wszystkim wydaje. Do- 
skonaląc magię i studiując 
zabytkowe księgi chłopak od- 
krywa, że znany mu Świat 
może już niedługo zniknąć 

z powierzchni Ziemi. 
Książki można kupić 


w Sieci na www.witus pl 


о publikacji w zeszłym numerze informa- 
cji o próbach „wirtualnych napadów na 
banki” dostaliśmy od Inteligo Fina 


Services S.A. sprostowanie, które publikujemy 
poniżej: 


J W rzeczywistości 9 lutego do klientów 
Inteligo oszuści rozeslali wiadomości e-mail, 
nemawiejące do podania identyfikatora i hasta 
do serwisu transakcyjnego Inteligo na specjal- 
nie spreparowanej w tym celu stronie interne- 
towej. Nie było więc żadnej próby uzyskania 


dostępu do bez danych Inteligo, a tym bardziej 
napadu na bank. Strona przygotowana przez 
oszustów (oszustów, nie hakerów) nie posia- 
dala żadnych zabezpieczeń charaktarystycz- 
nych dla serwisu Inteligo i każdy uważny kient 
mógł to latwo stwierdzić. W dwójnasób więc 
nieprawdą jest, że „bank рай ofarą hakerów”. 
Ponadto próby oszukania kientów Inteligo za- 
-kończyły sig pelnym fiaskiem — żaden z Klientów 
nie został w ich wyniku poszkodowany, a stro- 
na internetowa, z której korzystali oszuści, z0- 
stala bezzwiocznie zablokowana. Zważywszy na 


fakt, i strona ta znajdowała się na serwerze 
niezależnego operatora, zablokowanie jej ju ро 
dwóch godzinach jest zdecydowanym sukce- 
sem (...).” 
Artur Więckowski 
 Dyr.Marketingu Inteligo Financial Services SA. 


Zgodnie z życzeniem Inteligo, publikujemy ten 
ist, jednakie pragniemy zauważyć, i w na- 
szym artykule nie райо sbwierdzenie, że „mia- 
Wy miejsce próby dostępu do baz danych Inteli- 
go” ani też że „klienci banku ponieśli straty”. 


Ceny dostępu do Sieci w Polsce są wysokie. Jakie są tego przyczyny? 


Wielka awantura o Internet 


nym dostępnym operatorem. Obszar dzialania 
Netii, Dialogu, S; 

jest піерог 

monopolisty. Dodati 


anieczność do: 


się, czemu Internet 
idlaczego mia 
rzystną sytuacj 
usługi internetowe, ^ écie bardzo 
Podatek VAT jest byl 
iejszym elementem 
Niestety, 
ta w Polsce praktycznie nie istnieje, zaś TP 
S.A. dla dużej części klientów pozostaje jedy- Mem CIO eem: 
š niższe niż w Polsce. Sieć tam się 
rozwija, powstają intemetowe sklepy i uczel- 
nie. Niestety, w Polsce dostęp do Internetu 
jest drogi i zdaniem ministra finansów służy 
porno-zabawie... (bez komentarza] 


Osobną kwestią jest VAT. Nieste- 
ty, wbrew pozorom problemem nie jest fakt, 
iż Unia Europejska wymaga wprowadzenia 
głównej stawki podatku na usługi telekomu- 
nikacyjne — ale go podatk 
W Polsce bazową stawkę VAT ustalono na 
22% i jest to jedna z najwyższych wartości 
w Europie. Aby więc Polsce pota- 
nial, niezbędne jest st onkurencji 


Zain wybierzesz бте, która połączy cię 
z internetem, sprawdź dokładnie. jej ofertę! 
Niektórzy operatorzy nie informują wprost о: 
* rzeczywistej przepustowości łącza, podając 
maksymalną szybkość, której na co dzień nie 
daje się osiągnąć G tak łącze do 256 kbps mo- 
że okazać się... 64 kbps) 

* ograniczeniach ilości przesyłanych danych — 
po przekroczeniu limitu (1 GB, 2 GB, itp.) 
prędkość łącza jest dramatycznie zmniejszana 
lub... tącze jest wyłączane! 

Jeśli masz możliwość, zanim podpiszesz 
umowę, spytaj dotychczasowych użytkowni- 
ków, co sądzą o jakości usług danego opera- 
tora. Jest to istotne zwłaszcza przy dostępie 
radiowym! 


Część mieszkańców Warszawy może korzy- 
stać z oferty kilku operatorów. W efekcie 
najtańsze łącza stałe kosztują od 99 zł 
(dostęp radiowy) do 120 zł (sieć kablo- 
wa). Nielimitowany dostęp przez modem 

| to wydatek rzędu 74 zi... 


Wszyscy, którzy pasjonują się filmami animowa- 
nymi i chcieliby stworzyć własną animkę, a nie 
maja odpowiednich zdolności plastycznych, zy- 
skali ostatnio nowe narzę 
Makerowi 2 w łatwy 
wybrać tlo, bohaterów ot 
W porównaniu z poprzednią wi 0 
zwiększono ilość dostępnych elementów, tak 
więc animacje powinny wyg 


Firma Multimedia Vision, wyłączny dystrybutor 
produktów GAINWARD i PENTAGRAM, będzie 
sponsorem jednego z najwybrtniejszych klanów 
COUNTER STRIKE'A w Polsce — 
w zamian będzie gral pod nazwa 
Multimedia Vision jest pi 
branży IT, która zdecydowała 
wsparcie. Firma ma na celu wypromo 
skiego klanu poprzez umożliwienie graczom 
udzialu w turniejach oraz pracy па sprzęcie naj 
wyższej jakości. 


Koncern SONY potwierdzi, 2 zamierza оомо 
rzyć w Europie internetowy sklep z muzyką. Na 
witrynie Sony Connect będzie dostępnych okoła 
300 tys. piosenek, zapisanych w formacie 
TRACS (takim samym, jak uzywany w MiniDi 
cach]. Utwory początkowo będą udostępniane 
tyka Użytkownikom z Francji, Niemiec i Wielkiej 
Brytanii w cenie około 0.99 euro 


Read chińska kontynuuje ograniczanie swobód 
swoich obywateli, jeśli chodzi o dostęp do Sie. 
ci. Najnowsze przepisy zakazały Chińczykom 
prowadzenia blogów... Wielki Zółcy Brat czuwa? 


DZIEŁU — „ZEMŚCIE HRABIEGO SKARBKA". 


Dau SIĘ ROZERWAĆ! WSKOCZ DO FANTASTYCZNEGO ŚWIATA GIER ELEKTRONICZNYCH | ANIME. 


HYPER CODZIENNIE OD GODZ. 20:00 DO 24.00 PO PROGRAMIE MINIMAX. 


W MAJU POZNAJ GRZEGORZA ROSIŃSKIEGO - JEDNEGO Z NAJSŁYNNIEJSZYCH RYSOWNIKÓW KOMIKSÓW! 


MAJOWY ODCINEK SERII „SCIENCE FICTION & FANTASY" BĘDZIE POŚWIĘCONY M.IN. JEGO NAJNOWSZEMU 


ZEMSTA HRABIEGO SKARBKA 


BOS] 


PROGRAM HYPER DOSTĘPNY JEST NA PLATFORMIE (CYFRA + 
URAZ W DOBRYCH SIECIACH KABLOWYCH. 


| 


05/2004 
пае 
Rag 


ogger, Sandall, Кг 
Cofal, Spritezyoosh, Beltes... Тус 

przepotešnych demonów żaden reżyser: 
nie ściągnąłby na plan. Ba, ja sem boje 

się wymienić ich imiona. 
Na szczęście Raja Gosnell, autor filmu ,Sco- 
y na gigancie”, znalazi wyj- 
yzysowej sytuacji. Do pracy namówił 
Ducha Pierodaktyla, Ducha Czarnego Rycerza, 
Ducha Kapitana Cutlera i Dziesięcioty- 
jo Ducha, pakerów jak się pa- 
ie z nimi zetrze się w boju ekipa 
Vel- 


J | 

Volume 2 | 

statni film Quentina Tarantino] 

podzieli jego fanów. Malkonten. 

ci nie mogli przeboleć, że „Kill 

Bill: Volume 1” jest równie płytki co 

Wisla na stokach Baraniej Góry. Z kolei fa 

È scynaci zachwycali sig genialną Ścieżką 

m dźwiękową, czarnym jak smola humorem 

i oryginalnym klimatem, stanowiącym balwo: 

chwalozy ukłon w kierunku kultowych obra- 
zów akcji klasy B, C, D i E. 

W ,Kill Bil: Volume 2" nastrój się nie zmieni 
| Wąż będzie krwawo, zaskakująco í prze- 
| Śmiewcżo. Wszystko dlatego, że obraz nie jest. 
Klasycznym. sequelem. Rok temu Quentin do: 
starczy! swej wytwórni fim trwający blisko 
200 minut. Producenci doszli wówczas do 
wniosku, że to za długie dzieło, | nakazali ро- 


kranie ; 


premiera 
2.04 


KILL BILL: - 


tephen Sommers, autor 
dwóch części ,Draculi", 
tym razem zdecydował się 
na potworny miks. Wpako- 
wal do jednego filmu wszystkie naj- 
bardziej znane bestie i tak zabeltal 
nimi, że zdezorientowane nie wie- 
dzą, kogo atakować, 
Doktor Van Helsing (Hugh Jack- 
man, znany bardziej jako Wolve- 
rine z seni 
w dziewiętnastowiecznym Lon- 
dynie. Leczy. ludzi, bada moce 
nadprzyrodzone. i tropi hrebiego 
Draculę, z którym miał już niegdyś 
do czynienia. Pewnego dnia mówi 
„Stop! Nie mogę dłużej tak / 
żyćl”. Pakuje walizkę i wyru- 
sza do Transylwanii. Po 
drodze spotyka urodziwą 
Anne (Kate Beckinsale 
z „Underworłd”), która 
również ma zatarg 
z hrebią-krwiopijcą. (2 
Rezem stawiają 
czola wampis 
rom, wilkoła- 


w osadzie straszy i ktoś musi się tym zająć. Pod 
wpływem nieco zwariowanej dziennikarki Heather Ja 
sper-Howe ekipa młodocianych detektywów zgodzi się 
é dochodzenie. Chociaż nie, to niewłaściwie 
o. Scooby i Kudłaty już w dziesiątej minucie projek- 
cji będą mieli na koncie co najmniej jedno douciel 
braniem nóg za pas włącznie. 


kowi oraz monstrum doktora Frankensteina. 
Wbrew obawom niektórych taki miks 
sprawdza się znakomicie. W czasie za- 
mkniętych pokszów dla amerykańskiej 
publiczności film oceniono niezwykle 
dobrze. Ludziom podobały się zwłasz 
cza widowiskowe efekty Specjalne, 
świetnie nakręcone, bardzo 
dynamiczne -sceny-akcji oraz 
pojawiająca się co jakié czas 
atmosfera zagrożenia. Zda- 
niem specjalistów „Van 
Helsing" ma szansę stać 
się jednym z najwięk- 
szych przebojów te- 

go lata! 


et) 
któr: le 
Топ) chce pogodzi 
jne s à hle Pogodzić si 
ула 1; Chlopak х ze 
JA a, уле, któ, i tony (A N "паве d Ме = raca wiec do po 
Świetnie gp 'Omedia 880 Święty spokój, Fi jednim miejęcu PAWIA się w 
etnie sprawi vyczajową z ój. Film efekci, U I W nieod, nieodpo. 
m razem ры 80 też znany. appo ООН оза Na koki zostaje oskarżony M czai 
a асу rolę reiyse OT Danny DeVito. A karku laduje mu Ке ^ 0 mordere 
e ET 
mm Hry (grany przez У zemsty b, 
obfituj rapera Dy brat 
Hmmm mm od aV Steny poci is Cuba. Pim 
mm ch i wścitych”, ię отеле 


dzielić je na dwie części. 

Tym samym widz dopiero teraz pozna całość 
losów Panny Młodej (Uma Thurman). którą 
w dniu śłubu postrzelila banda Billa (David 
Carradine). Posłucha też muzyki napisanej 
przez Roberta Rodrigueza: (reżyser „Despe- 
rado") | zobaczy Samuela L Jacksona w roli 
organisty. Niestety, ze względu na sporą 
dawkę brutalności fim powinni oglądać wy- 
łącznie starsi widzowie. 


premiera 
23.04 


ch". Będzie na 


„30 kwietnia. j 


Brzydzim 
аара babkamil 


Kupujemy wasze pisemko prawie od poczat- 
ku i ostatnio oburzyio nas kilka rzeczy. A więc 
po pierwsze primo, nie możemy znieść wido- 
ku tych prawie nagich babek! Jest to niemo- 
ralne i nieetyczne. Brzydzimy się tym. 
Jesteście chyba chorzy (zwłaszcza Frogger 
i Randall), że dajecie takie fotki w swoim pi- 
śmie. Przecież kupują was same przedszkola- 
Ki i ministranci (my to wyjąteki), dlatego nie 
będziemy dłużej znosić roznegiżowanych pa- 
nienek na lamach CLICKA! Nie zniesiemy tego 
dlużej, ponieważ... one muszą być całkiem 
NAGIE! (zapewniamy was, że wasz nakad 
wzrośnie przynajmniej o 50%). Po następne 
primo moglibyście, tak jak za starych dobrych 
czasów, dodawane gry tłumaczyć па nasz oj- 
czysty język 

Michu 8 Troy 


a 
Taaak, kobieta ubrana w rude włosy, dlu- 
gie, złote kolczyki i szpilki jest ubrana zupel- 


Rea aras tagi UR Ime Jt 

to jakiś pomysł... 

Publikujemy gry w takim stanie, w jakim je 
dystrybutora. Tuma- 


zyka, lecz zadania programistyczne plus te- 
stowanie), a my naprawdę mamy już co ro- 


bié w życiu... 
«aD 
Gdzie kupić gry? 


Mam bardzo ważne (jak dis mnie) pytanie. 
Czy znacie i czy moglibyście mi podać adres 
lub namiary jakiegoś sklepu, gdzie można kupić 
gry komputerowe? Oczywiście nie chodzi mi 
tu o taki zwyczajny sklep. Czy znacie może ad- 
res sklepu, gdzie można kupić gry zagraniczne, 
niewydane w Polsce? Taką gra jest np. BRIT- 
NEY'S DANCE BEAT na РС. Czy znacie maie 
sklep (lub kogoś), gdzie jest ona do nabycie? 


Przemek 


a 

Pytanie generalnie nie jest głupie, choć fa- 
cet, który chce grać w BRITNEY'S DANCE 
BEAT, wydaje mi się nieco... hem, hem, 
oryginalny. Nie masz przypadkiem na imię 
Przemysława? Ale wracajmy do meritum. 
Gier oficjalnie niedostępnych w Polsce można 
poszukać na e-aukcjach (www.allegro.pl) albo 
w zachodnich sklepach internetowych. 
Najbardziej znane to amazon.com i ama- 
zon.co.uk, gdzie można kupić po niższych ce- 
nach również gry używane (np. w przypadku 
BDB cena wynosiła około 20 dolców). 


«iD 
Fo zlodzieje 
i politycy 


Piszę do was w bardzo ważnej sprawie. Nie- 
dawno w moim regionie zaczęli grasować po- 
licjanci w poszukiwaniu pirackich nagrań, gier 
itp. Cala okolica jest zastraszona, bo wszyscy 
posiadają tu pirackiego Windowsa i inne pi- 
rackie programy czy gry. Złapali już paru go- 
ści, którzy muszą teraz bulić od 2000 do 50 
tys. zlotych. Chcialbym zapytać, czy w wa- 
szych rejonach jest też taka akcja, bo mnie 
już szlag trafia. Musiałem wszystko schować 
i nie pieprzcie mi, żebym kupował oryginalne 
płyty. Dlaczego? Bo nie mam kasy! W moim 
powiecie jest prawie największe bezrobocie 
w kraju i nikt stąd nie będzie kupował Win- 


"Неј, palancie! Ktoś chciałby z tobą porozmawiać! 


dowsa za 2000 zl. Nikt nie ma kasy. Nie dość, 
że państwo nakłada na nas jakieś nowe 
podatki, to jeszcze teraz łapią biednego czło- 
wieka po to, by jeszcze bardziej napelnió 
kieszenie Billa С. i tych pier... polityków. To 
chore. Napiszcie coś w tej sprawie, niech się 
wszyscy dowiedzą! 

stevol 


> 

Problem tkwi w tym, ie ty nawet nie 
chcesz się dowiedzieć, ile kosztuje niekradzio- 
ny Windows. Bowiem gdybyś zadał sobie 
trochę trudu i poszperał w e-sklepach, to zo- 
baczyłbyś, że można firmowo zapakowany 
system kupić za niewiele ponad cztery stówy. 
А brak pieniędzy nie jest żadnym wytlumacze- 
niem. To tak jakbyś mówi, że na stacji benzy- 
nowej kradniesz benzynę, bo przecież 
MUSISZ jeździć autem, a w sklepie kradniesz 
ubrania, bo przecież MUSISZ w czymś cho- 
dzić. Posiadanie komputera i oprogramowa- 
nia nikomu nie jest jeszcze niezbędne do życia, 
tak jak można żyć bez telewizora, DVD czy 
konsol. W końcu 50 lat temu żyła tak cala 
ludzkość i jakoś nie umierała z rozpaczy. 


Druga i zupełnie inna sprawa to politycy 
i podatki. Faktycznie, polscy politycy (nie 
wszyscy, ale zdecydowana większość), to 
banda nieudaczników i złodziej, godni pogardy 
kryminalści, których powinna się na wieki 
wieków zamknąć w więzieniu o ciężkim rygo- 
rze. А podatki (te oficjalne i te sprytnie 
ukryte] w Polsce nie tylko należą do jednych 
z najwyższych na świecie, ale są rozkradane 
i marnotrawione właśnie przez polityków. 


«iD 
Komiksyyyyyy! 


Komiksy, które się u was pojawialy, były su- 
per... Szkoda, że ich już nie ma. Dobrze by 
było, gdyby ktoś zajął się skutecznym przeko- 
naniem Quaka i Anzelma do tego, żeby znowu 
zaczęli rysować. Z tego, co widziałam 
w FANTASY, opowiadania ilustruje nie tylko 
Оџак, więc może się spokojnie zająć przygo- 
dami Clickersa. Jednak maskotce CLICKA! 
przydałaby się zmiana garderoby... A może 
żeby uatrakcyjnić powrót duetu Gu- 
stawSCyry! i Clickersa, warto zrobić ,cros- 
sover” z tymi bohaterami? 


А Hey 
= 

Na początku krótkie wyjaśnienie, co ta jest 
„ Crossover", Najprościej mówiąc: sytuacja, 


w której Batman ze Spidermanem zastana- 
wiają się, jak dorwać Larę Croft, która wła- 
śnie udala się na planetę Krypton 2). Problem 
tkwi jednak w tym, że komiks w CLIGKU! za- 
wsze miał być tylko miłym dodatkiem. Tym- 
czasem nam ostatnio ledwo starcza miejsca 


Jesteście boscy, 
dajcie mi 


Waszej wspaniałości nie mogę opisać, jeste- 
ście po prostu THE BEST OF THE BEST!!! Wa- 
sze recenzje są rewelacyjne, kody SUPER, 
informacje o sprzęcie świeże, NEWSY intere- 
sujące, odpowiedzi wyrozumiałe... Kupuję 
CLICKA! (ta BOSKIE czasopismo] od pierw- 
szego numeru. Od razu wiedzałem, że to pi- 
smo w sam rez dla mnie. Kupiłem sobie 
oddzielną półkę na СИСКА! Wyslalem do was 
ponad 140 SMS'ów!!! Niestety, nic nie wy- 
gralem... Proszę tyko o jedną przysługę... 
Wiem, że wysluchacie mojej prośby, gdyż je- 
steście EXTRA. Proszę tylko, abyście zrobili 
mi wspaniały prezent, czyli kupili mi SAGA 
BALDUR'S GATE: UNIKALNA EDYCJA DVD. 


Kolekcja Randalla: 
„Antoś Bezmózgowiec” 


DELTA FORCE 2 z waszej płyty nie chce 
się zainstalować, ba ciągle wymaga wpi: 
sania jakiegoś kodu, który jes! na apako- 
wania. A па opakowania СИСКА! nie bylo 
żadnego kadu!!! 


klawisz”, a nie „ИЛНЕҢ? <an>". » 


Koszty transportu pokrywam 
wysuchacie mnie... Bylbym wniebowzięty, 
gdybym dostał od redakcj tę SAGE. Bardzo 
ze. Mój adres to: [W tym miejscu 

ię dokładny adres, co umocniło 
mnie w przekonaniu, że autor pisze zupelnie 
serio — Randal). 


Peter 
= 
O, rany sam pokryjesz koszta transportu? 
Nie mo, jak przesyłać, to przesyłać. Wszystkie 
koszta weźmiemy, oczywiście, na siebie, Jak 
moglibyśmy nie sprawić miej niespodzianki 
tak uroczemu czytelnikowi? W podziwie dla 
twojego listu i twojej sympatii dla GLIGKA!, 
darzucimy jeszcze MORROWINDA ze wszyst- 
Kimi dodatkami. Może być? * 


<Р) 


eq 


Duzo pytañ, 
mądra p UNT 


Droga redakcjo, jesteście rewelacyjni, 
tni, najepsi itd. Gierki, które dajecie 
wraz ze swoim pismem, są doskonałe (no, 
może poza HOUSE OF THE DEAD). Mam do 
was kilka pytań i próśb. Czy moglibyście w na- 
stępnym numerze, (oczywscie, jeśli to jest 
możliwe) zamieścić na krążku strategie osa- 
dzoną w czasach | lub Il wojny światowej? 


= 


Jeśli chodzi o I wojnę, to niemal na pewno 
nie, bo takich gier, nowoczesne 


wymagania, a jednocześnie dostępnych na. 


„ Cover” po prostu nie та. 


Kiedy będzie otwarty dział Download na wa- 
szej stronie? 


= 
Gdy dział internetowy usłyszał, że chcemy 


mujących użytkowników i końcu świata, 
wreszcie obiecali, że uruchomię, jak tylko się 
da. Pozostaje cierpliwie czekać... — Frogger 


Ü 


dall | Frogger ogłosii zawieszenie 
poddał? 


y H 
(osobiście zawsze stalem po stronie Randal- 
la, bo ma lepsze teksty!) 


= 
Frogger wziął właśnie Ślub i Randall uroczy- 
ście ogłasza okres ochronny na Zabole. Facet 


wiadował się już w wystarczająco wielki kanał, 
żeby go bezlitośnie dobijać w jego własnym pi- 
śmie... (Heh, po prostu przybyła kolejna 

rzecz, której Randall Froggerowi zazdrości 
intelekcie, urodzie, talencie, władzy oraz 
dać, przyslowia- 
ostatnia kropla i biedny cdekopodobny 
mik! na dobre... Może zatopił się we wla- 

, niewesołych myślach — Frogger] 


Czy planujecie jakieś zmiany w najbliższym 
sie (mam na myśli nowe działy lub coś 
tym stylu)? 


= 

Nigdy nie wiadomo, co wykduje się w tępej 
łepetynie... (oj, sorry, okres ochronny, zapo- 
mniałemi), Powtarzamy: nigdy nie wiadomo, 
czy redaktor naczelny nie wpadnie na blysko- 
tiwy pomysl, który wspeniałomyślnie powie- 
rzy nam do realizacji. 


Kiedy ponowicie kontrakt z Ciickersem? Bo 
cosik ostatnio nie widzę go w waszym piśmie. 


Soldier 


Ponieważ dostaję mnóstwo, mnóstwo 
i jeszcze гаг mnóstwa listów, proszących 
o powrót Clickersa, więc obiecuję: jeśli tylko 
Quak zechce go narysować, ta komiks pojawi 
się w następnym numerze. W razie braku 
miejsca, oddam kawałek działu Listów! 


m, że publikujecie tyko sty lizidupów, 
ale ja mam to W nosie. Mam pomysł na cieka- 
wą reklamę dla waszego pisma. Faza pierw- 
sza: zakładam zespół graczy (ja+2 osoby ode 
mnie+3 osoby wskazane przez was, które 
mają Neta). Wy go sponsorujecie (treningi 
2 waszą 3 w Necie + wyjazdy na turnieje). 
Faza druga — jeżeli dobrze pójdzie i zespół bę- 
dzie na poziomie, założymy klan ogólnodostęp- 


пу, a obowiązkową lekturą będzie CLICK! 
Dzięki temu, że zespół, który założyłem, bę- 
dze już znany (jak wszystko pójdzie dobrze), 
to osoby, które będą chcialy się zapisać, a nie 
mialy kontaktu z CLICKIEM, będą musiały ten 
kontakt nawiązać. | w ten sposób wzrośnie 
sprzedaż waszego pisma (poza tym, jak wy- 
gramy jakiś turniej, będziecie się mięli czym 
ochwalić). Faza trzecia to kontynuowanie 
działalności Kanu i uat 
dawanie jakiś bajerów 
innymi klanami о 
konkursy itp. 


o najlepszego, różne 


Nero 


>з. 

Ја też mam ciekawy pomysł na reklamę. Na 
przykład dla LOT'u. Jeśli zapewnią mi darmo- 
wy przelot na trasach całego świata, to będę 
zawsze nosił koszulkę z ich firmowym logo. 
Zawsze będę wszystkich namawiał, żeby 
latali z LOT'em (nawet jeśli to miałby być lot 
Warszawa-Kabaty). A jak już stanę się znany, 
będą mogli wszędzie mówić, że latam ich linia- 
mi i przez to wzrośnie im sprzedaż biletów. 
Faza trzecia to jakieś mie bajery. Na przykład, 
żebym obok przelotu miał też zapewniony po- 
byt w hotelu i dobre jedzonko... 


Hej, ludzie, to je, Randall! Uwierzyliście 
przez chwilę, że moglem być taki miły? 
Z byka żeście spadliécie, proszę was?! Otóż. 
Peter, drogi żebraku, smaruj dupcię wazeliną 
komuś innemu, bo wujkowie Randall i Frogger 
tego nie potrzebują. Tylko żeby ci na przy- 
szłość język nie odpadł od wywijania! 


Regulamin konkursu dasiepiy na WWW ТЇШЇН JL Tra] 
ПИЙ nagrody gwarantowanej 


czytelnicy pytają... 
Joel odpowiada - 


drak W gorącej wadzie Z salą i wetrzyj 
w monitor... 


05/2004 


extra... 


tani ci a 
le 


CLICK 3/04 


możesz trzymać да prawie га darmo! Wód os, kóre wy, KONKURS LOGITECH 


Jeśli brakuje ci któregoś z pokazanych obok numerów CLIGKA!, 


ślą pod numer 7184 wiadomość SMS o treści CLXT.#.#2 
wylosujemy 10, które dostaną brakujące egzemplarze. Zamiast Zestaw głośników =L Done o 
# podajcie oznaczenie okładki, np. 02.2004, a w miejsce +2 Маск E kierownicę пгай Pa- 


wpiszcie odpowiedż [tak lub nie) na pytanie: 


E Czy гейша БИРКА! ma swoją siedzibę 
| s ú L w Warszawie? 


NEUE COLIN MCRAE 


| — Gry Colin dostaną: Łukasz Wilkosz z Nada- 
| 2 ЇЙ) Ne głosy czekamy do końca kwietnia Koszt wysłanie jednej wiadomości SMS wy- rzyna, Przemysław Roszyk z Poznania, Beata 
z = " nosi 4.22 zł z VAT. Dane uczestników posłużą wyłącznie do wysyłki nagród i nie bę- Barańska ze Świnoujście, Zofia Tereszczuk 
da prztwarzane ai udostępniane innym fi z Gdańska, Rafal Drettschneiden z Rzeszowa, 
Edmund Walczak z Poznania, Karol Szereneta 


Š Grzegorz: 
Jerzy Mróz z Chorzowa, Agnieszka Durau 
2 Bydgoszczy, Marek Oracz z Przysuchej, Kry- 
= > = Î stan Surmacz ze Stargardu Szczecińskiego, 
siege of Avalon e 25 |] Wojciech Łukomski z Międzyrzecza Podlaskie- 
ой: Brest š | во, Marek Konieczny z Gostynia, Leszek Pod- 
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Pen-dri dostaną: Adam Glodowski 
z Chrubieszowa, Marcin Popów z Zawadzki 
Вега Syrowiszka z Tarnowa Opolskiego, 
Wanda Skwarek z Kamienia Pomorskiego, Ro- 
bert Kurowski z Warszawy. 

Bluzy wylosowal: Bartosz Musial z Вуйдовг- 
czy, Dawid Solek z Wroclawia, Wojciech 
Wiktorowski z Sawek, Mariusz Kondefer 
z Wroclawia, Krzysztof Pierściński z Racibo- 
rza, Krystian Ficha z Bolszewa, Marek Zła- 
kowski z Senpulna Krajeńskiego, Dariusz 
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z dedykacją dla fanów 
Colin McRae Rally 4! 


Tylko w polskiej wersji, 
do wyboru aż 5 pilotów! 
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WersiiPS2 jui w sprzedaży! 
Wersja językowa: ANGIELSKA 


Cena: 229,90 Cena: 99,90. 
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Colin McRáe Rally 4 to: poprawiona, szczegółowa grafika samochodów oraz otoczenia * ponad 20 samochodów, m.in. Citroen Xsara, Mitsubishi 
Lancer Evo 7, Subaru Impreza, Ford Puma, Fiat Punto * pełna możliwość dokonywania zmian oraz reperacji samochodów = poprawio: 
realistyczny model fizyczny samochodów * 3 poziomy uszkodzeń * 7 trybów rozgrywek: napęd na 4 kola, napęd na 2 koła, mistrzostwa, wyścigi, 
etapy, grupa B (klasyczne samochody rajdowe) oraz mistrzostwa w trybie Ekspert * 34 rodzajów nawierzchni * 19 typów оров do wyboru 
+ ponad 50 całkowicie różnych etapów * rozbudowany tryb dla wieki graczy: do 8 osób poprzez sieć lokalną, internet oraz na jednym komputerze 
(dzielony ekran) * możkwość stworzenia własnego rajdu przy użyciu ulubionych etapów • profesjonalna polska wersja językowa CD Projekt 
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© 2004 The Codemasters Software Company Limited L Codemasters"). Wszystkie prawa zastrzeżone. „Codęmasters” jest zastrzeżonym znakiem handiowym nałeżącym do Codemasters. „Colin McRae Rally 04" 
oraz „GENIUS AT PLAY" sa znakami handiowymi należącymi do Codemasters. „Colin McRae" | podpis Colina McRae sa zarejestrowanymi znakami handlowymi Colina McRae i są używane zgodnie z liconcją. 
Wszystkie pozostałe znaki handiowe należą ich prawowitych właściciel i są używano zgodnie z licencja, Gra NIE jest licencjonowana przez lub we współpracy z FIA lub jakąkołwiek inna firma z nią współpracującą. 
Logo PlayStation i nazwa ,PlayStatior sa zarejestrowanymi znakami handlowymi Sony Computer Entertainment. Wszystkie prawa zastrzeżone. Wyłączna dystrybucja w Polsce oraz polska wersja językowa CD Projekt. 


www.codemasters.com 
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